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Rot   =  ZuDruck
Grün =  AufZug

Zahlen = Knopfnummern  (vom Kinn aus runter gezählt.)
Zahlen in Klammern bedeuten die Knöpfe in der F- Reihe, Zahlen ohne Klammern die Knöpfe in der C-Reihe.
Die Nummerierung passt so auf der Erica, das ist also für die Steirische nur eine Ausgangsidee. 
Zum Doppelstimmig spielen, einfach mal die benachbarten Knöpfe austesten. Klappt meist immer was.
Der Vorzähltakt ist nur zum Mitspielen mit MuseScore, zum Üben, 
damit ich genug Zeit habe, die Hände auf den Knöpfe zu platziern, nachdem ich MuseScore gestartet habe.
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