DI GI TAL K EY B O ARD S

Bedienungsanleitung ' RP-X | ,

*Deuisch GENERALMUSIC



SPEZIELLE HINWEISE

ALARMSYMBOLE: Das Ausrufungszeichen in einem gleichschenkeligen Drei-
& Die elektronischen Produkte der g(;tvviv:;i:tj::aBZ:urgi:jiiraUf in, daft es sich um wichtige
RISK OF ELECTRIC SHOCK Firma  Generalmusic  kdnnen 9 ’

CAUTION: TO REDUGE THE RISK OF ELECTRIC SHOCK, ghnllche Aufkleber aL_wae|sen wie Blitz mit Pfeil in einem gleichschenkligen Dreieck V\(_taist
DO NOT REMOVE COVER (OR BACK). NO USER- in der Abbildung. Bitte befolgen . den Benutzer darauf hin, daR sich innerhalb des Gerates

SERVICEABLE PARTS INSIDE. REFER SERVICING TO | Sie genau die Angaben in den nicht isolierte, spannungsfiihrende Teile befinden, die eine
QUALIFIED SERVICE PERSONNEL. Sicherheitsanweisungen. Gefahr durch Stromschlag darstellen.

Die Information in diesem Druckwerk wurde sorgféltig erstellt und gepriift. Die Hersteller sind jedoch nicht fiir eventuelle Irrtiimer haftbar. Alle Rechte sind vorbehalten. Dieses
Druckwerk darf weder kopiert, photokopiert, noch in Teilen oder als Ganzes ohne vorherige, schriftliche Genehmigung durch Generalmusic. vervielféltigt werden. Generalmusic
behélt sich das Recht vor, auch ohne vorherige Ankiindigung, fiir notwendig befundene Modifikationen von Design oder Funktion seiner Produkte vorzunehmen. Generalmusic
lehnt jede Haftung fiir Personen- oder Sachschéden, die auf unsachgeméBen Gebrauch des Instrumentes zuriickzufiihren sind, ab.

Gesundheitsgeféhrdendes Material-Sondermiill. Download der Konvormitatsbescheinigung unter
Private Haushalte wenden sich vor Entsorgung an 6rtliche www.Generalmusic.com erhaltlich.
Behérden.

Gewerbliche Nutzer entsorgen laut EAR-Vorschrift.
Nicht im Hausmdill sondern gesondert entsorgen.

I
WICHTIGE SICHERHEITS- UND INSTALLATIONS-HINWEISE

HINWEISE BETREFFEND FEUERGEFAHR, ELEKTRISCHEN SCHLAG ODER VERLETZUNGSGEFAHR.

WARNUNG!

Alle Sicherheits- und Installationshinweise, sowie die Erlduterung der Symbole lesen, bevor das Gerat benutzt wird.

Dieses Gerat nicht in der Nahe von Wasser benutzen (beispielsweise in der N&dhe von Schwimmbecken, Badewanne, Waschbekcken, im

Badezimmer) und nicht Regen oder Feuchtigkeit aussetzen.

3. Dieses Gerat darf nur in Verbindung mit einer vom Hersteller empfohlenen oder mitgelieferten Standvorrichtung, bzw. Zuberhér betrieben werden.

Sofern dies vor Benutzung zusammengesetzt werden muf, ist die Montage-Anleitung am Schlufy dieses Handbuchs genau zu befolgen.

4. Dieses Gerat kann permanente Horschaden verursachen, besonders in Verbindung mit zusatzlichen Verstarkern, Lautsprechern oder Kopfhérern.
Vermeiden Sie Ubergrofe oder unangenehme Lautstarke tber einen langeren Zeitraum. Sollten Sie Anzeichen einer Hérschadigung bemerken, muf}
ein Facharzt aufgesucht werden.

5. WARNUNG: Weder dieses Gerat noch andere Gegenstande auf das Netzkabel stellen oder derart aufstellen, daR durch das Netzkabel ain Schaden
ausgeldst werden kénnte (beispielsweise durch Betreten, darliber Stolpern, Gegenstande darlber rollen oder schieben).

6. Das Gerat mul derart aufgestellt werden, daf} eine ausreichende Ventilation gewahrleistet ist (eventuell vorhandene Liftungsschlitze missen

freiliegen).

Dieses Gerat muB} von GbermaRiger Warmeeinstrahlung (Heizkdrper, Heizllfter und andere warmeproduzierenden Einrichtungen) ferngehalten werden.

Dieses Gerét darf nur an einen Netzanschluf3 angeschlossen werden, bzw. in der Weise mit Strom versorgt werden wie in der Bedienungsanleitung

oder auf dem Gerét selbst vermerkt ist.

9. Dieses Gerat kann mit einem gepolten Netzanschluf geliefert worden sein (z.B. ein Steckerstift mit gréerem Durchmesser).

Falls der Stecker nicht in die Steckdose passen sollte, muf} ein Fachmann zu Rate gezogen werden. Nehmen Sie keine Veradnderungen am

Netzanschluf3 vor!

N =

o N

10. Das Netzkabel sollte aus der Steckdose gezogen werden, wenn das Geréat fur Iangere Zeit nicht gebraucht wird.
11. Achten Sie darauf, daf in das Gerat keine Gegensténde fallen oder Flussigkeiten eindringen.
12. Ein qualifizierter Service-Techniker muf} herangezogen werden wenn:
a) das Netzkabel oder der Netzstecker beschéadigt sind; oder
b) Gegenstande in das Gerat gefallen oder Flussigkeiten eingedrungen sind; oder
c) das Gerat ibermaRiger Feuchtigkeit (z.B. Regen) ausgesetzt war; oder
d) das Gerat nicht funktioniert oder eine ungewdhnliche Abweichung von der normalen Funktionsweise zeigt; oder
e) Das Gerat oder das Gehause beschadigt wurde (z.B. durch Fallen).
13. Nehmen Sie keine Eingriffe am Gerét vor, es sei denn, sie werden ausdriicklich in den zugehérenden Dokumentationen (z.B. Bedienungsanleitung)
erwahnt. Alle weitergehenden Eingriffe dirfen nur durch qualifizierte Fachleute erfolgen.
14. Manche Generalmusic-Produkte werden mit Befestigungen und/oder anderem Zubehor geliefert oder sind als zuséatzliches Extra -
Zubehor lieferbar. Es muBl darauf geachtet werden, dal derartiges Zubehor korrekt und stabil montiert, bzw. angebracht wird.
15. Elektromagnetische Stérung (RFI). In diesem elektronischen Gerat kommt digitale S.W.P.-Technologie zur Anwendung, welche den Radio/TV-
Empfang stéren kénnte. Siehe auch FCC Information auf der riickwértigen Umschlagseite.

Die technischen Spezifikationen kénnen ohne Vorankiindigung geédndert werden

Generalmusic Ubernimmt keine Haftung fur Schéaden, die aus unsachgemasser Behandlung, unerlaubten
Eingriffen in das Instrument, Datenverluste oder Datenzerstérung verursachen.

Die Informationen in der vorliegenden Bedienungsanleitung sind zum Zeitpunkt des Drucks korrekt. Generalmusic behélt sich je-
doch das Recht vor, jederzeit, ohne Vorankiindigung, und ohne Verpflichtung, bereits verkaufte Instrumente dem neuesten Stand
anzupassen. technische Anderunaen vorzunehmen.

Diesen ANWEISUNGEN ist Folge zu leisten.
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Bedienungsanieitung TR

[ Einleitung J

Herzlichen Glickwunsch zum Kauf eines GEM RP-X Soundmodul. Das RP-X ist zur Zeit das
beste Pianomodul auf dem Markt. Wir winschen Ihnen viel Spafl mit dem RP-X .

Damit Sie lhr GEM RP-X richtig benutzen kénnen, lesen Sie bitte die folgende Anleitung.

( Vorderseite GEM RP-X ]
o O

.4
g ?d. g 0@ Eﬁ part (ch) @ edit @ sound ::
o +—o o volume (@ Q@ velocity % \
oph°“es E'] L transp @ Q tune
B_dISLCE. efx B )

r p =X on/off

Mit dem Edit Knopf, kénnen Sie Anderungen an
Sound, Perf, Kanalen ect., vornehmen.

Der PERF-Knopf (PERFORMANCE), schaltet den Per- Der Volumen Regler regelt die Gesamtlautstérke ihres
formance Mode ein. GEM RP-X Soundmodul.

Hier kénnen Sie 2 Kopfhérer anschlief3en.

data entry/demo
Die Pfeiltasten erlauben lhnen das Wechseln von
Performances oder das Anhéren von DEMO (beide
gleichzeitig dricken).
on/off

An und Auschalter des RP-X Pianomoduls.

Hier sehen Sie, wann Midi Informationen das RP-X
erreichen.

Das 3-stellige Display zeigt lhen an, was gerade Aktiv
ist (Perf Nummer, oder Editierungs Wert).

( Rickseite mit Anschlissen )
PEDALS INPUT OUTPUT

[ | [ | [ |

2 1 R L R/M L
Netzteilanschluss des RP-X. Bitte verwenden Sie NUR .Es iS‘f méglich 2 I"edale gnzuschliessen. In1: das Gem
den orig. Stromadapter, um den einwandfreien Betrieb Multipedal, und in 2 : ein Volume Pedal.
zu gewdbhrleisten.
USB Anschluss fur PC oder Datenubertragung. Lesen Am INPUT RCA (Chinch) Anschluss, kann ein weiteres
Sie spater mehr in der Anleitung. Instrument (Line Signal) angeschlossen werden.

(3 MIDI IN-THRU-OUT ¢] __________ourpur |

Das Midi Trio (Midibuchsen). Hier wird das Keyboard, Hier wird das Modul an einen Mixer oder Aktiv Laut-
Midiplayer oder die PC Midi Verbindung angeschlos- sprecher angeschlossen.

sen.
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[ Erste Schritte ]

GEM RP-X ist ein Top Quality Pianomodul, entwickelt fir folgende Anwendungen:

n zum Anschluss an einen PC/ Laptop via MIDI um Midifiles zu spielen. |

E Um ein MIDI Masterkeyhboard, Digital Piano, MIDI Gitarre ,MIDI Akkordeon anzuschliessen. |

In diesem Kapitel behandeln wir die wichtigsten Schritte um das RP-X anzuschliesen.

( Stromanschluss )

n Verbinden Sie das Netzteil mit dem RP-X. o eeoas eur ovrey

00050000

THRU

( Anschluss eines Lautsprechersystems ]

000000

Verbinden Sie das GEM RP-X mit lherm Mixer oder

Speaker system. . ;

Das GEM RP-X ist ein Professional Pianomodul mit Top Qual-
ity Pcm und Physical/Modelling Sounds. Bitte verwenden Sie
auch nur gute Lautsprecher und Mixer, damit die Qualitét auch
wiedergegeben werden kann.

THRU

Eipschaen (G*‘”o !

Das GEM RP-X kann auf verschiedene Arten mit einem PC benutz werden: MIDI oder USB (Universal Serial Bus).
Ihr PC sollte mit ausgesattet sein. Mit USB ist es méglich das RP-X direkt mit dem PC zu verbinden. In beiden Fdllen:
MIDI oder USB, wird der Datenaustasch als MIDI Specification gesendet oder empfangen.

) Soten
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§ Anschluss eines Masterkeyboard )

Das RP-X kann als Klangerweiterung fur alle MIDI Controller, Digital Pianos, Master Keyboards verwendet

werden..

MIDI MAS K;-‘stARD '™ uss — L e T
2 @@w000000
©©0000
T © & w0 00000
ekt LT AT
( PEDAL - Anschlisse

Unabhéngig von Midi oder USB ist es méglich verschiedene Pedale and das RP-X anzuschliefien: Single

Switch, Multi Switch ( 6 Fach), Volume/ Expression Pedal.

. Das Expression
- Pedal wir an Buchse :

. 2angeschlossen. prod. code

#970116
code #970013

prod. code
#970134

prod. code #970464

Es ist nicht méglich die Pedaleinstellungen direkt am GEM RP-X zu veréndern. Nur mit Hilfe des PC Editor

kénnen die Pedalfunktionen programmiert werden.

( INPUT (Chinch Buchsen) des GEM RP-X )

Das GEM RP-X hat ein Stereo Eingang, an dem Sie weitere Klanquellen anschliessen kénnen. Dieses Signal

wird an die Output Buchsen (Ausgang) des RP-X weitergegeben.

MID

Diese Beispiel zeigt den Anschluss eines Digital Piano an den GEM RP-X.

20 V008
=m

Dieses Beispiel zeigt den Anschluss eines GEM GM-X (GM Sound Modul) an das RP-X.

'AUDIO

gm-x

OUTPUTITO

mm 'SPEAKER

mib A mib MR
Sy, RearlPanel
@ perf midi & g g port (<) O T VR :1
A A volume O Q velocity  N=AT
b [j o = © O tune
@@ <o _ o~ M

==y rp-x ontol

ourpur

©00000

A )

et
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( Verbindung mit einem PC Gber MIDI )

Es muss natirlich gewdhrleistet sein, daf3 Ihr MIDI Interface und Ihr Software MIDI Player richtig installiert ist und ar-
beitet.Ist dies der Fall, verbinden Sie lhren PC (Midi Out) mit dem MIDI IN (am GEM RP-X)..

M PEDALS INPUT

5 00000000

THRU

12 p.c.

SPEAKERISYSTEM

‘ACHTUNG: Das MIDI Interface Ubertragt keine AUDIO Slgnale nur Mididaten,.deshalb muss das RP-X immer mit emem
Laufsprechersysfem verbunden sein.

( Verbindung Gber USB )

D:Cladapter, o pea
4

I 6 000N

THRU

V
.
P

Optional

Die Insfallafions-géftware for den rp-x PCHIédi’ror finden Sie auf derwbeiligenden CD ROM.
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( Spielen des GEM RP-X )

part (ch) @
volume @

transp Q@
e O

Ist das GEM RP-X mit lhrem PC oder Midicontroller (Akkordeon, Masterkeyboard, @
PC) verbunden, schalten Sie das GEM RP-X ein. b

Benutzen Sie den ON/OFF Schalter an der Frontseite lhres RP-X.

( DEMOSONG )

Das GEM RP-X hat interne DEMO-Songs. Durch Dricken der beiden DATA ENTRY
Knépfe (beide gleichzeitig) héren Sie die DEMO-Songs. E’ @ E’

Die Lautstérke der DEMOSONGS dndern sie mit dem VOLUME Regler an der Front- BWB

seite des GEM RP-X.
\g
Die DEMOSONGS bestehen aus einzelnen Midi Files. Es ist mdglich

die DEMOSONGS, durch einfaches driicken der DATA P> Taste einzeln g g E’ 5 @ B
anzuhdren und weiterzuschalten. . - > . .

Um das DEMO zu stoppen, dricken Sie einfach die PERF Taste. Das Modul schaltet ,,h@ D
dann wieder in den PERFORMANCE Mode zurick. )
EEMh
( Der PERFORMANCE Mode )

Nach einigen Sekunden startet das RP-X Pianomodul mit dem Performance Mode.

Ny
@ Dot th port(ch) @ 4y @ sound :©1
O volume @ Q@ velocity -

transp @ Q tune

@@ o _ o=

EEMh rp-x v

‘Der Performance Mode ist die Grundeinstellung des RP-X. Jede Performance beinhaltet max 4 Sounds (Parts) und aIIe
‘wichtigen Einstellungen wie: Sounds, Volume, Transpose, Tune, Rev, Efx etc.

Im PERFORMANCE (PERF) Mode kénnen Sie 99 Registrationen (Performances) abspeichern und verén-
dern.

Die Einstellungen des PERF Mode bleiben nach dem Ausschalten des RP-X erhalten und gespeichert.

Das RP-X ist schon mit Live Performances vorprogrammiert. Diese Performances zeigen lhnen das Klangpo-
tenzial des RP-X.

Die internen Performances wurden mit Split oder Layer Mode programmiert.Bitte senden Sie MIDI Kanal. 01
von Ihrem MIDI Master Keyboard, damit alle Performances richtig wiedergegeben werden kénnen. Mehr
dazu im Kapitel: MIDI COMMON CHANNEL.

Die PERFORMANCE Liste finden Sie am Ende der Anleitung (Siehe Inhaltsverzeichniss).
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Sie kénnen die Performances (Registrationen) in zwei unterschiedlichen Arten anwéhlen:

MeanuelleVAnwalhl

Dricken Sie die DATA 4 » Tasten um eine in-
terne Performance auszuwdahlen. @ cei I g g E’ HE O g O

volume @ @ velocity

phones )
transp @ @ tune

®© EErhﬂij NEE !

AnwahlfuberfMID]
[mipi'our, ;

MIDI|MASTER|KEYBOARD @ o & 5’ E’ o e
s D o transp @ Q@ tune
@ (P 0 O rer
=EM rp-x

Wahlen Sie am Masterkeyboard/Akkordeon die MIDI Program Change Funktion an um eine PERFORMANCE
anzuwdahlen.

Um einen MIDI Program Change (Klangwechselbefehl) zu senden , schauen Sie bitte in die Anleitung lhres
Sendegeréites (Midiakkordeon, GEM Genesys, andere Keyboards).

Damit das Modul auch Befehle erhalten kann, missen die Kandle auf dem gleichen Midikanal eingestellt sein (MIDI ch. # 01)

D II;I
—

e art (ch) @ - Q sound
MIDI/MASTERIKEYBOARD e & 5’ 5 —
o
= o o (Do
(== o O O rev

rp-x

transp @
oix @

- [FO 8 =
=3
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( Erstellen einer PERFORMANCE (REGISTRATION) )

Um eine PERFORMANCE zu Erstellen, muss eine PERF angewdhlt sein. Dricken Sie den PERF Taster und
Waébhlen Sie eine der 99 Performances aus.

n Dricken Sie die EDIT Taste des RP-X. vl LIRS prl(ch) @ gy Ot ~ ’;
2@ Had = £
Nun leuchtet das PART(CH) LED am Modul , und zeigt, @ (-2 (=) P . .

welcher Kanal ( Part) angewdhlt ist. el =

nWird ein WERT geéndert, so blinkt die PERF LED
und Sie wissen, dass Sie eine PERFORMANCE
dndern.

) midi H a B part(ch) Qg @ sound
@ volume @ O velocity
Bj'L @ rev i

SEM }p« onof

®
®

Es ist méglich mit Hilfe des PC Editors, noch mehr Einzustellen . Die Wichtigsten Funktionen kénnen aber direkt am Soundmodul geéndert
werden ( Klang. Laustérke, Tonhéhe, Hall, Effekt,ect) Bitte nicht Vergessen: immer Abspeichern!

Das RP-X hat 4 Midi Parts : MIDI Kanal 1, 2 ,3 und 4.

Drucken Sie die DATA B Taste um einen PART (CH) I . L
anzuwéhlen. PART (CH) Nummer wird im Display @ (% S g H E -0 i o
angezeigt. ® (= T 2% .

EEM rp-x

e midi part (d@w”s edi Q@ sound :
PREEEE -

= o (B o
° -~

p-x on/off

@
m
m
3

W

L

Haben Sie alle 4 PARTS (CH) und deren MIDI Kandle @ g 9 g ol @ s
angewdhlt, zeigt das Display die Meldung: ALL. Dieses| . % P A wiome O (G O velocy

MenU Gbernimmt die Einstellungen fir alle Kandle glei- _demo =2 gl"’
® GEMh = p-X

chzeitig.
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Driucken Sie die EDIT- Taste bis die "Sound" LED @ . a g E’ e ed“t:\g%m
leuchtet, um den Parameter (Sound) zu veréndern.(in — () o L L] wwmeo & velocy
diesem Beispiel Sound 001). O] e B - o

GEM - o

Dricken Sie die DATA p Taste, um den néchsten
Klang auszuwdhlen.

o

perf midi

a4g

\I/
—

ot @ Ly  @swnd :
volume @ Q@ velocity N
transp @ Q tune
Q Q rev
rp-x on/off

Durch Dricken der DATA p Taste kommen Sie zum
ndchsten Klang.

@ perf midi

part(ch) @ g @ sound

lxj

transp @ @ tune
@ o~ [l
I rP-X on/off

Das GEM RP-X hat 50 Single TOP- Sounds.

Um die Lautstéarke (VOLUME) eines Klanges i .
(PART/CH) zu verdndern, dricken Sie die EDIT-Taste @ =1, ™ E a a e 2 ’5

mehrmals, bis die LED auf VOLUME ist. (Volume =
100, in diesem Beispiel).

Jetzt wird die Lautstérke durch Dricken der
DATA 4P Tasten verdndert, und der Wert im Display
angezeigt.

EErreichen Sie den Wert VOLUME = 000, (minimum sound Ievel),g
iund driicken nochmal DATA  Taste, so wird der Part ( Kanal)i
‘ausgeschaltet (OFF). :

hones @ o

SEM

[ | R

transp Q
eix @

rp-x on/off

@ midi
phones Q

@ ool o @ Q rev
== rp-x

484

part (ch) @ odit Q sound
volume @ Q velocity -
transp @ Q tune

o PO -

g1, midi

g O

=EEh

B8E

e
m rp-x on/off

part (ch) @ edit (@ sound
volume @ Q@ velocity -
transp @ Q@ tune

DS  Pori OFF |

T
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The parameter VELOCITY it's GLOBAL, then its setting will affect ALL the parts at the same time. For this reason it can be
selected if the "ALL" mode has been enabled only. About the "ALL" mode please consult page 6.

Die Velocity Funktion erméglicht es, die Anschlagsstérke eines Midisignals zu verringern oder zu erhéhen,
die von einem Masterkeyboard oder MidiController gesendet werden. WERT: von -64 bis +64. (00 ist
original Dynamik).

fleuchtet. Hier,(Beispiel) ist der Wert auf 000 gesetzt
( Original Dynamik). @

Dricken Sie wieder die EDIT Taste bis VELOCITY au- @ "C;' N 5 g 6’ - g—»

transp Q)

@@ o

Sie kénnen den Wert (VELOCITY) wieder durch ] A
Dricken der DATA 4 P> Tasten veréndern. Der Wert p "CJ' y 5 a 3 o :@5
wird im Dispaly angezeigt. @ >0 © fon

on/off

| Velocity +

Der TRANSPOSER kann jeden PART (CH) um +/- 24 Halbténe transponieren.

=

/
Dricken Sie wieder die EDIT-Taste bis Transpose I . e A
leuchtet. (TRANSPOSE=00) @ s H 8 8] 23/
|runsr§://.l\\iz ne .

Dricken Sie die DATA 4P Tasten (+ oder -) um den
PART (Kanal/ Sound) zu transponieren. 1 Oktave @ [i' m: g g g g

transp @ Q@ tune

g

] -

3 £

9

& ) &
Pt

tiefer( -12) oder eine Oktave héher (+12). @ fl j& T
Et P

Transpose +

Die Feinstimmung erlaubt einen Wert von : 00, +/- 63 pro PART (CH)

Dricken Sie die EDIT Taste so oft, bis TUNE aufleuchtet ] e

(TUNE= 00). @ o B G 8] oS
transp & X 7//.\\\Qune

® @ =

®

on/off

Durch Driicken der DATA 4 » Tasten, kénnen Sie ) g g 5, oo IS
den Wert verringern oder erhéhen. Die Anderung — (7P o L] veime 0 O velociy

.. . s Q @ tun
sehen Sie im Display. @ B j&g‘”ﬁ)—p-x O

=M (

AL
o o
=l E
g £
P

2
=

Einstellen der EFX Starke (chorus, tfremolo, phaser, delay etc.) in einem PART.

Dricken Sie wieder die EDIT Taste bis EFX aufleuchted @ .
.Das Display zeigt (EFX=000), in diesem Beispiel. N (":J' g 5 5’ 5, e 0 /il

Durch Driicken der DATA 4P Tasten kénnen Sie den oy
EFX for jeden PART (Kanal) verandern.von 0 bis 127 | @z = |0 O H] =3 & 8z O

hones volume Q Q velocity P £
(0= Kein Effekt, 127 Maximaler Effekt).(Multieffekte @ @ jo = e O g. .

sind z.B.Chorus, Flanger, Tremolo, Echo, ect.) e

Hinweis: es ist méglich die Transpose Tune und Velocity Funktion zu reseten, durch driicken beider DATA AP Tasten gleichzeitig.
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Einstellen des Hallanteils (REV) im angewdhlten PART.

Dricken Sie die EDIT Taste bis REV leuchted. Das @

Display zeigt (REV=040), in diesem Beispiel. - ["f". T:i a 5 5! — S {3
Q@ tune

Dricken Sie die DATA 4P Tasten (+ oder -) um den
REV (Hallanteil) in einem Part zu éndern. Der Wert
wir im Display angezeigt. Der Wert kann von 0 bis
127 gedndert werden.

Wie schon erwdhnt, éndert der "ALL Mode" alle Kandle =
’ — i part ch}yfs on sound |
des RP-X gleichzeitig. zB. Transpose in ALL heisst: es @ @ . g % 50 v,.,(m/&\\ o \

werden alle Kanéle (4 Parts) transponiert. @

Andern Sie den HALL im ALL Mode, wird der Halleffekt
in allen Parts (Kandlen) gleichzeitig gedndert.

VOLUME In ALL MODE wird die Laustérke fur alle PARTS geéndert.

VELOCITY Die Velocity Funktion erméglicht es, die Anschlagsstérke eines Midisignals zu verringern oder zu
erhéhen, die von einem Masterkeyboard oder MidiController gesendet werden. WERT: von -64 bis
+64. (00 ist original Dynamik).

TRANSPOSE | einstellen der GLOBAL Transpose fur das RP-X +/- 12 Halbténe. Der maximale Transpose Wert ist:
+/- 36 Halbténe (+/- 24 Halbténe im einzelnen PART, plus +/- 12 semitone im ALL mode).

TUNE dndert die GLOBAL Stimmung des RP-X , von A = 427 to A= 452 Hz.
EFX dndert den globalen Multieffekt (EFX).
REV dndert den globalen (REV) Hall Anteil des Moduls.

(*) die SOUND Anwahl kénnen im ALL Mode nicht verdndert werden.

{Andern Sie die Stimmung (TUNE) im ALL Modus, so werden alleg @ . B E 3 B0 O {;
h @ volume @ Q velocity N

EPARTS (Kandle) gleichzeitig gedndert. Der Wert geht von .

'A = 427 bis A= 452 Hz. A=440 ist Standard. i ] =y ® e .
: ‘ Qj’ SRS oix @ @ rev
EEI‘ﬂ ﬁ % gm-x on/off

W] N (M
M) 8 nf
My Wu) W
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Speichern einer PERFORMANCE (REGISTRATION)

Haben Sie lhre PERFORMANCE geéndert, dricken
Sie den blinkenden PERF- Taster.

Dricken Sie die PERF -TASTE erneut. An dieser Stelle
blinkt die PERF Taste und das DISPLAY "P01" (in
diesem Beispiel).

Halten Sie die PERF-TASTE fir 3 Sekunden gedrickt,
bis das Display anzeigt: "STR" (STORE). Jetzt ist lhre
Performance abgespeichert.

Die PERF-LED hort auf zu blinken und lhre Peror-
mance ist gespeichert.

Wenn lhre PERFORMANCE geéndert ist, dricken Sie
die blinkende PERF-Taste am RP-X.

Jetzt blinkt die PERF -Taste und das Display "PO1"
(Perf Nummer).

n Nun ist es méglich, einen anderen PERF- Platz mit
den DATA 4P Tasten auszuwihlen (von 1 bis 99).

Haben Sie einen Platz ausgewdhlt halten Sie die
PERF-Taste fur 3 Sekunden gedrickt, bis "STR" (STORE)
im Display erscheint.

Die PERF LED hért auf zu blinken und ihre PERFORMANCE
ist jefzt gespeichert.

Q tune

<:> erf midi part (ch) @ edit @ sound :':
\P H a @ volume @ @ Q velocity ’\
phones ==
i transp @ Q tune
® ~@ 35
== rp-x vt
L
@ b S/\ /\E portch) @ oy @ sound @’,
% £ N volume @ Q velocity > o
phones o |Gy —C i
transp @ Q tune
® @@ o _ o~
EEM rp-x —
@ port(ch) @ gy @ sound ;@1
volume Q Q velocity NS=A
phones
transp Q@ Q tune
@ - O |.
[ p RX on/off
@ ~ - & 5: Ei IR ¢ |
A A volume @ Q velocity  N=A
phones E' () o @ o
@® @@ o _ o~ [l
EEm rp-x on/off
@ pert midi ) @y @sund D)
phones R volume Q@ O velocity &
Z transp @ Q tune
@ _deme eix @ @ rev .
EE (= on/off
@ asrf, midi E\\ //E part(ch) @ gy @ sound
h gm 1) ’// o JS volume @ Q@ velocity
ones
p /I ”'U.HJ\“ transp @ Q@ tune
@ CHO Q@ rev
=EMh rp-x
< »
<t >
@ p part (ch) Q edit Q@ sound
volume o @ velocity
phones

Q rev

He

on/off

®

phones

O]

8848

@3

part (ch) @
volume @
transp Q)
efx Q

edit

rp-x

Q@ sound
Q@ velocity
Q@ tune
Q rev

%}

on/off
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( Abbrechen des Speichervorgangs )
Sie sind dabei eine PERORMANCE zu sichern , wollen s - o
edit
aber nicht speichern. volume @ 0 welocity N
transp @ Q tune
o @ Q@ rev .
rp-x on/off

ITITIIT
||||||||||||||

Die PERF-Taste und P01(in diesem Beispiel) blinken @ - S

! part (ch) » @ sound :
zum abspeichern. volume @ " Q@ velosity @

1
3
Z
S
@ i
N7
]
N

iy Tl w transp @ Q tune
@ [IL. L) w0 O
EEM rp-x on/off
Jetzt nur nochmal die EDIT-Taste dricken und das
Modul bricht den Speichvorgang ab. Sie kénnen nun @ idi & a E -’ g wn Qe

perf

wieder eine neue PERFORMANCE auswdhlen oder phones @ o e

neu beginnen zu andern. domo . M
@ @@ o

EEM pre

( Kopieren einer PERFORMANCE )

Sie wollen eine PERFORMANCE kopieren (modofizieren) und an einem anderen Platz speichern.

nw&hlen Sie die Performance zum kopieren an. @ p - & g E OO oy O @

oo volume @ O valociy
Q tune
Mit den DATA P> Tasten wiihlen Sie die PERFOR-| (@) @ m i
MANCE an (eine der 99 REGISTRATIONEN) P- ov-/oﬂ
Dricken Sie die EDIT-Taste, und verdndern Sie die o
Performance (Registration) nach lhren Vorstellun- pert  midi g 5 E port(ch) @ gy O sound @

(~]

gen ab.

o volume Q@ = ity > ~
o O
@@ o |

EEMh rp-x onfoft

U

Nun die PERF-Taste dricken. Jetzt blinki die zu

@ @

. - Z part (cl . sounc
kopierende Performance. port  mid 2@ 0 L RO
- | L |S volume O @ velocity
/I i n transp @ Q tune
@ iy &—l “o  om
EE rp-x on/off
\\\\\\Illlllllu
Wahlen Sie nun mit den DATEN -Tasten den neuen @ r"'"' oy
: o midi = Zport(ch) @y @ sound :©1
Speicherplatz ( Performanceplatz) aus. » = § g 0 oy NI

O

/I””UJ,M“\ \\\ transp @ Q tune
© 4 B
p X en/eff
\\\\\\\\\\\Hlllllll[////
Auswahl des neuen Speicherplatzes. (PERF P08 in @ "
. .« . - o Seart(ch) @ gy O sound :
diesem Beispiel). » ] S PO € S

pho

¥

transp @ Q tune

€ X -~ M
p-x on/off

perf it H 9 B partich) @ 5y (@ sound @1
b b velume Q@ Q@ velocity -

Nach dem Dricken der PERF-Taste, erscheint "STR"
Store im Display. HAlten Sie die STORE Taste fur etwa
3 Sekunden gedrickt.

o
3
3
8

® @

transp @ Q tune
@ demo (E. =0 O rev
EE| ) rp-x on/off
Jetzt ist dir Performance auf dem neuen Platz ges- by,
peichert. @ il 5 & g B i um: = g m,md.,y
e (S @ s o
® @ (& «o o=
EEI‘ﬂ rp-x on/off
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MEMORY MANAGEMENT SYSTEM

*COMMON CHANNEL SETTING
*MIDI IDENTIFICATION NUMBER
*SYSTEM RESET

*MIDI DATA BULK

Dieses Meni beinhaltet alle wichtigen Grundeinstellungen Ihres GEM RP-X:

Alle Einstellungen werden automatisch abgespeichert und bleiben nach dem Ein/Ausschalten gespeichert

COMMON CHANNEL SETTING (EINSTELLUNGEN)

Um ins MEMORY MANAGEMENT SYSTEM zu kommen,
halten Sie fir min. 3 Sekunden die PERF und EDIT-Taste
gedrickt. Das erste Meni ist der COMMON CHANNEL.
Das Display zeigt COMMON CHANNEL (Grundwert, #01
in diesem Beispiel).

Nach Dricken beider Tasten, blinkt die PART (CH) LED ihres
GEM RP-X.

[

=EM

)

Um den neuen COMMON CHANNEL einzustellen, be- o N @
nutzten Sie die DATA 4P Tasten @ oy NI
@ tune i
Es ist méglich den COMMON Cannel auf einen der 16 MIDI § ==
Kanéle einzustellen. Hier ist der MIDI COMMON auf Ch: 01.
Dricken Sie die PERF Taste erneut, ist der eigestelle . ]
COMMON CHANNEL aktiviert. @ - % 6’ E’ e
5 5\\ . transp @ Q@ tune
_ e 3 oix @ @ rev
=1 =[] rp-x on/off
Die LED im Display hért auf zu blinken und das Modul
geht wieder in den PERFORMANCE Mode zurick. @ =z "(':i & g E "".‘m"’g = g .. :
g~ ' transp @ Q tune
_demoly o @ Q rev i
@ =EEM (3 (E. rp-x on/off
( MIDI IDENTIFIKATIONSNUMMER )

Sie kdnnen dem RP-X eine Idenfikationsnummer zuweisen. Das heisst: Benutzen Sie mehrere Module (Gem RP-X,
Gem GM-X,ect.) kann jedes Gerét unabhéngig kontrolliert und angesteuert (verwaltet) werden. Dies ist sehr sinvoll in
Verbindung mit dem Gem X-Serie PC- Editor.

Um in das MEMORY MANAGEMENT SYSTEM zu gelangen

\' L g
halten sie for 3 Sekunden die PERF und EDIT Tasten miﬂ‘-}) 5 :{- ’v:‘m“’Z\\E o O o ’
gedrickt. ( ® “TTIIITRS wwo -

3J’L 3 e @
=Eh oot
Driicken Sie die EDIT-Taste und wéhlen das MIDI-ID Meni. S T L S A
Das Display zeigt Default ID set on #01 (ALL MODE). @ "‘""-7/\& a :s,r:(":. 73 iy
@ ﬁiﬁ III‘HM\\\\\‘ e
rp X on/off
Wahlen Sie einen MIDI-ID Kanal mit Hilfe der \\\\““‘“““‘||““”“""' 7
DATA 4P Tasten. @ maZ E a B S e o
el ° /// \\\ volume Q@ w Q@ velocity

Wert 0-15.( ID Kanal 0-15)

”’llluuu|||\\\\\\\“‘
e

@ rev
Jp-x

Q@ tune

on/off

Dricken Sie die PERF-Taste erneut. Das LED Display hért
auf zu blinken und Sie sind wieder im Hauptmend. P‘"I”‘"'g odit gl‘
volume velocity
transp @ Q@ tune
oix @ @ rev

rp-x
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SYSTEM RESET

Diese Funktion stellt die Werkseinstellungen wieder her.

Halten Sie die PERF und EDIT Tasten fur 3 Sekunden
gedruockt.

Nach Dricken beginnt die PART (CH) LED zu blinken.

volume
transp @
oix @

Driucken Sie die EDIT-Taste erneut, um in das MIDI-ID
Meni zu gelangen.

phones

@®

port (i Y2
2N

volume
transp @
eix @

&

it @sond

Drucken Sie wieder die EDIT-Taste,. "RST'(RESET) erscheint
im Display.

O]

phones

®

transp @
eix @

Halten Sie (fir 3 sek.) die DATA P> Taste, um das Intru-
ment zu reseten.

®

phones

®

1l
part (=N§\0/E
= 7N
volume

transp @

o @ sound
W2 O velodity
Q@ tune

on/off

Nach dem RESET kehrt das Modul wieder in den Modus
zurick.

@®

phones

@®

= - & g E A -
volume @

]
3 o e
@  «o

odit 0 sound
Q@ velocity
o tune
0 rev
rp-x

on/off
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( MIDI DATA BULK (DATENUBETRAGUNG) )

Diese Funktion Ubertragt die PERFORMANCE Daten an einen PC oder Midirekorder um ein Archiv zu erstellen.
Um die Daten zu Ubertragen verbinden Sie bitte den RP-X (Midi out) mit dem MIDI in lhres Rekorders oder Pc.

Um in das MEMORY MANAGEMENT SYSTEM zu gelangen Y Y o IR e
halten Sie bitte den EDIT Knopf und den EDIT Knopf fir "'“";: :5 valome @ (i N ’-@f
ca. 3 Sekunden gedrickt. ° i, ™ o @
{ e EaC I
(= =[] rp-x =T

Dricken Sie 3 mal den EDIT Knopf um in das BULK Meni

zu gelangen.

part (ch) @
volume @
transp @
efx @
EEM rp-x anfoft

°
5
3
s
8

HOIRNO]
T

part(ch) @ g @ sound

\
volume @ &; ity
transp @

perf

@ “o
GEM rp-x
Haben Sie die BULK Funktion erreicht, blinkt das Display @ ’ FI T ), e o W 0w TR
R/ midi —r edit B 8
"BULK". NE 0 ZYp——— —x S voume @ (W X
= 0 uwum\\‘a’_;.““ T
EEI‘ﬂ rp-x on/off

Dricken Sie die DATA P> Taste um die Ubertragung zu

ound

rvsua; Lol
f - fy et @ E
= < volume @ Q@ velocity
U — — transp @ * @ tune
o .
7)’ p-x on/off

Fs
e i
N2

starten.

O]

=EM

T
i

. § ’pnn () @ . Gomd B

;,// \S volume @ [% @ velocity NA
i “ wransp @ Q@ tune

€ S BEETIN

=EEMh rp-x on/ol

Ist die Ubertragung am laufen, zeigt Thnen das Display
die Zahlen 0 bis 100.

@

He

Ist die Ubertragung komplett, zeigt das Display den Wert
"EOT" (End Of Transmission) an.

3
H

@ @
ﬁ

I

\\\\\l//,/

7,

épun (ch) @ iy @ sound
\\\ volume @ (gl Q@ velocity

T st transp @ % Q@ tune

duumn\t&i. - o

SEMh rp-x ontoft

He

Jetzt ist es méglich die Ubertragung nochmals zu starten

@ @

mit der DATA P Taste. (falls die Ubertragung nicht : g:,“dw i€
méglich war). ™ @ 1une
® " o
rp-x on/off
Un aus dem Meni zu gelangen, dricken Sie nur die @ o T
part (cl = sou 5 2
DATA 4 Taste. : wiome @ (3 @ veloiy @
"5 e © % Q tne i
Um aus dem MANAGEMENT SYSTEM zu gelangen, =0 T O
on/off

dricken Sie PERF Taste.

part(ch) @ 4 @ sound

i@ @

@M W
0o ;
0o

volume @ @ velocity @C
transp @ Q tune
Das RP-X befindet sich nun wieder im PERF Mode. @ () o @ Q rev -
=EM rp-x onfof
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( SOUNDLISTE RP-X )
sound# |Sound Name Progr Chng
1 |Concert Piano 1 (st) 0
2 |Concert Piano 2 (st) 1
3  |Rock Concert Piano (st) 2
4 |Bright Concert Piano (st) 3
5 |Grand Piano 1 4
6 |Grand Piano 2 5
7  |Granpiano 1 Variation 6
8 |Granpiano 2 Variation 7
9 |Rock Grand Piano 8
10 |Bright Grand Piano 9
11 |Pop Piano 10
12  |Upright Piano 11
13 |Real Honky 12
14  |Honky Tonk 13
15 |CP Grand Piano 14
16 |RD Stage Piano 15
17 |Dance Piano 16
18 |DXPiano 17
19 |Harpsichord 18
20 |Harpsichord Coupled 19
21 |Real Rhodex 20
22 |Stage Rhodex 21
23 |Pop Rhodex 22
24  |Thine Rhodex 23
25 |Wurlie 1 24
26 |Wurlie 2 25
27 |Clavinet 1 26
28 |Clavinet 2 27
29 |Clavinet3 28
30 |Clavinet4 29
31 |Vibes 30
32 |Marymba 31
33 |Chamber Strings 32
34 |Chamber Strings Slow 33
35 |Ensemble Strings 34
36 |Ensemble Strings Slow 35
37 |Synth Strings 36
38 |Synth Strings Slow 37
39 |Synth Brass Pad 38
40 [Synth Brass Pad Slow 39
41 |Phat Pad 40
42 |Warm Pad 41
43 |Yellow Pad 42
44 [Warm Dream 43
45  |Brite Dream 44
46 |Sweep Brass Pad 45
47 [Sweep Phat Pad 46
48  |Brite Choir 47
49 |Aahs Choir 48
50 |Ooh Choir 49
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( PERFORMANCE LIST (REGISTRATIONEN) )
# Performance Name Mode Note # Performance Name Mode Note
1 |Concert Piano 1 Single 50 [Synth 01 Layer
2 [Concert Piano 2 Single 51 [Sympho Strings&Choir Multi
3 [Rock Concert Piano 1 Single 52 [Synth 02 Layer
4 [Rock Concert Piano 2 Single 53 |Rhodes&Synth 01 Layer
5 |Gran Piano Strings 1 Layer 54 |FM&Synth Layer
6 [Gran Piano Strings 2 Layer 55 |Flat Rhodes&Pad Layer
7 [Rock Grand Piano 1 Single 56 |[Clavisynth 01 Layer
8 [Rock Grand Piano 2 Layer 57 |Clavisynth 02 Layer
9 [Pop Piano Layer 58 |PianoSynString Layer
10 |[Upright Single 59 |FM& Rhodes Layer
11 |Real Honky Single 60 |Chorus Thine Rhodes Single
12 [CP Grand Single 61 [Tremolo Wurly Single
13 |RD Stage Piano Layer 62 |Wurly Rhodes Layer
14 |Dance Piano Single 63 |Marimba Strings Layer
15 |DX Ensemble Layer 64 |Vibes Split Split
16 |Grand Harpsichord Single 65 [Choir Split Layer
17 |[Real Rhodes Flat Single 66 |Big Stack Layer
18 |[Suitcase Rhodes Single 67 [Rhodes&String Compressed Layer
19 |Pop Rhodes Layer 68 |Warm Strings Layer
20 |[Thine Rhodes Layer 69 [Clavi& Pad Split
21 [Rolling Rhodes Single 70 |SynString& Phat Pad Split
22 |Compress Rhodes Single 71 |Chor& Staccato Split
23 [Wurlie 1 Single 72 |Warm Sweep Pad Split
24 [Wurlie 2 Single 73 [Syn Brass Pad Split
25 |Compress Wurlie Layer 74 |Rhodes"n clavi Split
26 [Compress Wurlie 2 Layer 75 |[Piano& Wurly Split
27 |Clavinet 1 Single 76 |Piano& Vibes Split
28 |Clavinet 2 Single 77 |Yellow Pad Split Split
29 |Clavinet Wah Single |Foot Control CC#004 78 |Rhodes Wah Wah Layer |Foot Control CC#004
30 |[Clavinet Wah 2 Layer |Foot Control CC#004 79 [Synth Strings Filter Layer [Foot Control CC#004
31 |Vibe Pad Layer 80 |Brite Dreams Single
32 [Marymba Layer 81 [Syn Brass Pad Single
33 [Big Orchestral Strings Layer 82 |Choir Stereo Layer
34 |Mozart Ensemble Layer 83 |Choir& Brite Dream Layer
35 |Pop Stack 01 Multi 84 |Harpsi& Warm Strings Layer
36 |[Pop Stack 02 Multi 85 [CP Grand & DX Layer
37 |Percussive Synt 01 Layer 86 |Harpsipad Layer
38 |Percussive Synt 02 Layer 87 [Marimba delay Layer
39 |Percussive Synt 03 Multi 88 |Phaser Strings Layer
40 |CP Grand Stack 01 Layer 89 [Piano Reverb Single
41 |CP Grand Stack 02 Layer 90 [Double Grand Layer
42 |RD Stack 01 Layer 91 [Hard Piano Layer
43 [RD Stack 02 Layer 92 |Hard Piano 2 Layer
44 |Classic Stack 01 Layer 93 [Detuned Rhodes Layer
45 |Classic Stack 02 Layer 94 |E-Piano Detuned mixed Layer
46 |Notturno Multi 95 |Dry Wurly Layer
47 |Barock Ensemble Layer 96 |Dry Rhodes Single
48 |Flap Pad 01 Multi 97 [Grand Real Dry Single
49 |[Flap Pad 02 Multi 98 |Choir& Strings Layer
50 [Synth 01 Layer 99 |Choir& Brite Dream Layer

 Alle "Layer" PERFORMANCE sind mit Volume Pedal (optional), programmiert. Schliessen Sie das Volume Pedal an i}{{,LJf“
: 2 auf der Rueckseite des RP-X an.

Durch die Funktion “FOOT CONTROL CC#004 in den PERFORMANCES kann man den Wah-Wah Insert Effekt mittels :
: eines Continuos Pedals, das mit dem MIDI-controller verbunden ist, steuern. Der MIDI-controller muss hierzu program- :
* miert werden, um den CC MIDI#004 (Foot Controller) zu uebermitteln.
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( TECHNOLOGIE )

Das Rp-x ist mit Generalmusic’s bahnbrechender DRAKE-Technologie ausgestattet.

Das Rp-x beruht auf nicht weniger als 5 einzigartigen Methoden der Klangerzeugung. Darin enthalten ist das

Physical Modeling, das ein perfektes Ebenbild elekiromechanischer Instrumente (wie Clavinet oder Rhodes) generiert und
das anteilige Schwingungsverhalten der Pianomechanik simuliert.

| Physical Modeling

Physical Modelling ist eine Art der Klangerzeugung, die auf einem mathematischen Modell basiert. Dieses Modell beschreibt die physikalische Konstruk-
tion des zu simulierenden Instruments. Im Gegensatz zur Technologie des Samplings, in der ein bestehender Sound zu einem bestimmten Zeitpunkt
aufgezeichnet wird (um immer der gleiche zu bleiben), reagiert ein Sound, der durch Physical Modelling erzeugt wurde, auch auf die Spielweise und
Nuancen und gibt dem Keyboarder das Gefuhl auf einem richtigen Instrument zu spielen. Ist ein Sample mit einem Schnappschuf3 des Sounds zu einem
bestimmten Zeitpunkt vergleichbar (wie Fotografi eren), so wird mit dem Physical Modelling folgendes Ziel verfolgt: Anstatt das fertige Audiosignal eines
Instruments (z.B. E-Piano) einfach nur aufzunehmen (Sampling), bilden wir alle an der Konstruktion beteiligten Elemente des Instruments ebenburtig ab.
Bei sorgfdltiger Konstruktion des physikalischen Modells und peinlichst genauer Beachtung aller Details wird das Ergebnis dem Original gleichkommen
und, was noch wichtiger ist, die Erfahrung dieses Instrument zu spielen ebenso Uberzeugend sein. Im Rp-x sind alle Akustikpiano-Sounds mit einer Kom-
bination aus den Generalmusic-Technologien Natural String Resonance, Damper Physical Model, Advanced Release und FADE realisiert (nachfolgend
beschrieben). Andere Instrumente wie RHODS, WURLI und CLAVINET basieren rein auf dem Physical Modeling Prinzip.

@ Natural String Resonance

Diese Methode des Physical Modellings, die Natural String Resonance, bildet die komplexen Oberténe, wie sie ein Piano erzeugt, zuverléssig nach. Dies
bedeutet, dass sich der Klang einer Taste abhéngig davon, welche anderen Tasten noch gedrickt sind, &ndert (natirlich auch, welche Noten nicht ge-
démpft sind und somit frei mit der gespielten Note mitschwingen kénnen). Wenn Sie ein tiefes C anschlagen und ausklingen lassen, kann die Saite frei
schwingen, solange Sie die Taste nicht wieder loslassen. Schlagen Sie nun staccato ein héheres C an, werden Sie die Schwingungen des tiefen C auch im
Klang des héheren C héren. Dieser naturliche Effekt gibt genau das wieder, was auch in einem echten Flugel passiert. Experimentieren Sie mit anderen
Notenabstédnden, héren Sie die verschiedenen Farbungen. Das Ergebnis ist eine musikalisch und technisch prézise Simulation einer Pianomechanik,
unzdhlige Kombinationen von Oberténen kénnen dadurch erzeugt werden.

Damper Physical Model

Damper Physical Model ist ein weitere von Generalmusic patentierte Technologie. Das Continuous Damper Pedal (stufenloses Haltepedal) sieht zwar aus
wie ein gewdhnlicher Fussschalter, ist aber ein stufenlos verstellbares Pedal, das den Abstand zwischen Hammer und der Saite simuliert. Halb-Pedals-
Effekte sind somit problemlos machbar. Der Hammer kann sogar langsam gegen die Saite gepresst werden. Sobald das Haltepedal wieder gelést wird,
simuliert das Damper Physical Model den Effekt, der entsteht, wenn die Saiten wieder frei schwingen kénnen. Auch mit einem herkémmlichen Haltepedal
ist der Effekt des Damper Physical Model hérbar, wenn Sie Noten der obersten Oktave mit geléstem und nicht geléstem Haltepedal anschlagen..

Generalmusics einzigartige Advanced Release Technology generiert den Klang einer Piano Saite, die wéhrend ihrer Schwingung vom Hammer gestoppt
wird. In herkémmlichen E-Pianos mit Sampling Technologie wird dies durch einen Hullkurvengenerator bewerkstelligt. Die Hullkurve bestimmt, was
passiert, sobald eine Taste losgelassen wird. Fir gewdhnlich wird das Sample fir gewisse Zeit weiter gespielt, bis es in der Lautstérke vom Huollkurven-
generator auf Null gebracht wird. Schwingende Saiten eines akustischen Pianos werden durch Kontakt mit den Himmern gestoppt. Bei diesem Vorgang
werden abhéngig von der Stérke des Anschlags und der Saitenlénge einige Frequenzen friher gestoppt als andere, einige Frequenzen werden sogar
betont (wer sich jemals mit der Erzeugung von Oberténen einer Gitarre beschéftigt hat, wird dieses Prinzip kennen). Dies erzeugt weitere Oberténe,
wiéhrend die Saite gestoppt wird. In dem Rp-x simuliert die Advanced Release Technology dieses Phéinomen mit héchster Préazision Gber den gesamten
Tastaturumfang von 88 Tasten.

Advanced Release Technology

@ FADE - Filter Algorithm Dynamic Emulation

Die Reproduktion der duBBerst komplexen Oberténe und Anderungen der Dynamik bei wechselnder Anschlagstérke war fur die herkémmliche Sampling
Technologie schon immer ein Problem. Der einzig praktikable Weg diese dynamischen Anderungen wiederzugeben war die Auswahl zwischen drei oder
vier deutlich getrennten Pegeln, zwischen denen in Abhéngigkeit der Anschlagstérke geschaltet wurde. Der Effekt dieser deutlichen Abstufungen in der
Dynamik war hérbar, wurde als unnatirlich empfunden und verminderte die Authentizitét der Klangwiedergabe. Im Gegensatz zu dieser in anderen
Instrumenten verwendete Methode bedient sich die einzigartige FADE Technologie von Gereralmusic nur eines speziell konfi gurierten Klanges fur jede
Note. Im Inneren des FADE Prozessors befi ndet sich eine umfangreiche Datenbank, in der fir jede Note in jeder Anschlagstérke die Oberténe abgelegt
sind. Sobald eine Note gespielt wird, ermittelt der FADE Prozessor die Anschlagstérke und figt dem Klang die Oberténe hinzu, die dieser Note mit
dieser Anschlagstérke entspricht. In der Praxis bedeutet dies nahtlose Ubergénge vom pianissimo tber den gesamten Bereich bis zum fortissimo ohne
iegliche hérbare Abstufungen.

TECHNICAL SPECIFICATIONS

Type Piano sound expander (acoustic, vintage)

Polyphony 72 Notes max.
Sounds 50 stereo/mono pcm, physical modelling sounds
Display 3 digit LED Display
Performance Mode 99 Performances
Multi Mode 4 - Parts
Output 1 x Stereo out (Left + Right Jack)
Input 1 x Stereo in (Left + Right RCA)
Midi In/ Out / Thru
Pedals 1 x Continuos control (optional Expression)
1 x Single switch or multipedal (optional)
Headphones 2 x headphones
Mastervolume Master Volume knob
Edit-Mode Part (ch), Sound, Volume, Velocity, Transpose, Reverb, EFX, Tune
Effects 6 Reverb (Room: small, medium, large; Hall: Large, Medium; Stage)

4 Send Effects: Chorus, Phaser, Tremolo, Stereo Delay
2 Insert Effect: Wah-Wah, Compressor
4 band full parametric programmable Equalizer

DSP technology

D.R.A.K.E. by Generalmusic

memory size

Flash Ram 64 MB

Extra info

Midi Velocity Fix IN / PC editor, "easy to use" interface

USB USB
PC- Sofiware rp-x PC editor
Weight 2,5 Kg./5,5 lbs

Dimensions

218 x44 x 198 mm/ 8,5 x 1,7 x 7,8 inch

| seitets [




Bedienungsanleitung T

( MIDI IMPLEMENTATION LISTE )
Gem Date: ott-06 Version: 1.00
Model RP-X MIDI Implementation Chart
Function Transmitted Recognized NOTE
X These data are memorized also
Basic Default X 1-16 switching the module OFF
Channel Changed X 1-16
Default X Mode 3
Mode Messages X Mode 3, 4
Altered Kkkkkkkkkk
Note number X 0-127
Velocity Note On X 0
Note Off X 0
Channel Aftertouch X 0
Pitch Bend X 0
Control Change 0,32 X 0 Bank Select
1 X 0 Modulation
5 X 0 Portamento time
6,38 X 0 Data Entry
7 X 0 Volume
10 X 0 Pan Pot
11 X 0 Expression
64 X 0 Sustain
65 X 0 Portamento
66 X 0 Sostenuto
67 X 0 Soft
71 X 0 Filter Resonance
72 X 0 Release time
73 X 0 Attack Time
74 X 0 Filter Cut Off
75 X 0 Decay Time
76 X 0 Vibrato Rate
77 X 0 Vibrato Depht
78 X 0 Vibrato Delay
84 X 0 Portamento control
91 X 0 Reverb send level
93 X 0 Chorus send level
98, 99 X 0 NRPN LSB, MSB
100, 101 X 0 RPN LSB, MSB
| Program Change X 0
True Number Rk 0-127
System exclusive [ [ 0 0
[ System Common Song Position X X
Song Select X X
Tune Request X X
[ System Real-Time Clock X X
Commands X X
| Auxiliary Messages All sound OFF X 0
Resel ALL Controller X 0
LOCAL ON/OFF X X
Active Sensing X X
System Reset X X
Mode 3: OMNI OFF, POLY 0: Yes
Mode 4: OMNI OFF, MONO x: NO
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