5. Cabinet Resonator (CR) (Lautsprechersimulation)
Die Cabinet Resonator-Funktion simuliert die akustischen Eigenschaften von vier Artenvon Lautsprecherboxen
eines Gitarrenverstirkers. Driicken Sie die CR-Teste, um die Cabinet-Resonator-Einstellung im Edit-Modus
anzuzeigen.
¢ Eingabetaste: Ein-/Ausschalten des Effekts (das Display zeigt an "FX ON" oder "FX OFF")
* +/- Taste: Verstirkertyp
* A/ Taste: Verstirkereigenschaft

(Intensitat der Simulation)

Der Name des angewiihlten Verstirkertyps wird auf dem
LCD-Display angezeigt.

6. Rhythm

Driicken der Rhythm-Taste schaltet den Rhythmus ein/

aus. Das LCD-Display zeigt den aktuellen Rhythmus und

das Tempo an. Wenn der Rhythmus eingeschaltet ist,

konnen Sie folgende Funktionen verwenden, um die

Parameter zu dndern. Selbst wahrend der Rhythmus

erklingt, konnen Sie mit der +/- Taste das

Effektprogramm wechseln.

NSV ._.nw.o. Andern der Rhythmusart

(32Rhythmen + Metronom)

Andern der Geschwindigkeit (40 - 208 bpm)

Andern des Pegels (0 - 30) @ @

e 4 p Tasten: Parameter auswihlen

7. Aux In Effekt
Durch Driicken der Aux In Effekttaste wird die Tonhdhen-
Verschiebung (PS) an dem am Aux In angeschlossenen PS-Anzeige
CD-Players oder Cassettenrecorders eingeschaltet, oder
es wird erméglicht, den Gitarren- oder Gesangssound in
der Mitte der Stereo-Klangbildes zu unterdriicken (CC).
« Eingabetaste: PC und CC ein-/ausschalten
* +/- Taste: Effektprogramme wechseln
* A/ Taste: Tonhéhen-Verschiebung

einstellen

e 4 P Taste: zwischen PS und CC-Display wechseln
Der einstellbare Bereich des PS-Wertes ist +/- 1 Oktave.
Die Tonhohe kann in Schritten von 10 Cent fiir die ersten .
3 Halbtone aufwirts und in 100 Cent-Schritten danach CC-Anzeige
eingestellt werden. Die Tonh6he kann in Schritten von
10 Cent fiir den ersten Halbton abwirts und danach in
100 Cent-Schritten reduziert werden. Wenn die PS-
Funktion ausgeschaltet ist, wird das Display die CC- @ @
Funktion anzeigen, und wenn CC auch ausgeschaltet ist, @
wird der Klang von Aux In in Stereo ausgegeben.

10 Cent-Einheiten Anzeige

k Wenn die PS- und CC-Funktionen verwendet werden, wird aus dem Aux In-Signal ein Monosignal gebildet.
Wihrend PS und CC in Betrieb sind, wird das Einschalten des Rhythmus die PS- und CC-Funktionen
automatisch ausschalten.
Wenn die PS-Funktion eingeschaltet ist, wird der Ambience-Effekt (AMB) in der Effektkette automatisch
ausgeschaltet, wenn er im Programm eingeschaltet ist. Abhiingig von der Eingangsquelle kann die CC-
Funktion nicht wie gewiinscht funktionieren
(monophone Aufnahmen, Aufnahmen von Spezialeffekten, usw.)
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Edit-Modus

Driicken Sie die Edit-Taste. Nun konnen Sie die verschiedenen Effekte ein-/ausschalten sowie die eingestellten
Typen, Werte und Arten von Lautsprecherboxen editieren.

Im Edit-Modus konnen Sie Bypass- oder Stummschaltung aktivieren, aber keine Kldnge editieren, solange
diese Betriebsarten gewdihlt sind. Sie miissen vor dem Editieren die Bypass- oder Stummschaltung

ausschalten.

1. Parameter zum Editieren wiihlen © |- ET @ - J
Wahlen Sie den zu editierenden Parameter mitden « » @ © 1! t
Tasten. Indem Sie eine der « » Tasten driicken, konnen @ % - = '
Sie die Parameter in der unten aufgefiihrten Reihenfolge rite Rename Level

zyklisch durchgehen. Der momentan gewihlte Parameter blinkt.
Ausgeschaltete Parameter sind nicht editierbar. Um einen ausgeschalteten Effekt zu editieren, wihlen Sie diesen
mit den « » Tasten und driicken Sie die Eingabetaste, um den Effekt einzuschalten.

2. Effektparameter editieren
Verwenden Sie folgende Tasten zum Editieren der Effekte Drive (DRIVE), Tone (TONE), Modulation (MOD)
und Ambience (AMB). Das Effektparameter-Diagramm listet die Parameter (fiir jeden Effekt) auf, die eingestellt
werden konnen.

1) Drive (DRIVE): Dies sind Effekte wie Kompressor, Overdrive und Verzerrung, die hauptsichlich verwendet
werden, um die Verstirkung des Gitarrensignals zu dndern.

« Eingabetaste: Effekt ein/aus (auf dem Display wird entweder "FX ON" oder"FX OFF" angezeigt).
¢ +/- Taste: Effekttyp anwéhlen
* A/ Taste: Wert (Effektintensitit)

000 000

2) Tone (TONE): Damit stellt man die Klangfarbe der Gitarre ein.
+ Eingabetaste: Effekt ein/aus (auf dem Display wird entweder"FX ON" oder "FX OFF" angezeigt).
¢ +/- Taste: Einstellen der Héhen
e A/ Taste: Einstellen der Biisse s SHE A 0 G

I¢/H-1A oo o

3) Modulation (MOD): Damit lassen sich Modulationseffekte wie Chorus, Flanger und Phaser erzeugen.
* Eingabetaste: Effekt ein/aus (auf dem Display wird entweder "FX ON" oder "FX OFF" angezeigt).
* +/- Taste: Effekttyp anwéhlen
« A /7 Taste: Wert (Effektintensitat)

000

L

4) Ambience (AMB): Damit lassen sich Nachhalleffekte wie Delay, Echo, Reverb sowie Tonhohenverschiebungen
erzeugen.
« Eingabetaste: Effekt ein/aus (auf dem Display wird entweder "FX ON” oder "FX OFF" angezeigt).

* +/- Tasten: Effekttyp anwéhlen =
: n g
&

*« A/ Taste: Wert (Effektintensitiit)
Sie konnen die ROOM-, HALL- oder PITCH-Effekte der Ambience-Gruppe (AMB) nicht zusammen mit
h den Effekten der Modulationsgruppe (MOD) einsetzen. Wenn beispielsweise ROOM, HALL oder PITCH
der Ambience-Gruppe (AMB) eingeschaltet ist und Sie einen Modulationseffekt (MOD) einschalten, wird
der Ambience-Effekt (AMB) ausgeschaltet.

3. Cabinet Resonator (CR)
Sie kdnnen genau so editieren als wenn dies mit der CR-Taste (Seite 6) gewihlt wird.
+ Eingabetaste: Effekt ein/aus (auf dem Display wird entweder "FX ON" oder"FX OFF" angezeigt).
* +/- Taste: Boxentyp
« A/ Taste: Intensitit der Simulation



