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OBERHEIM DMX oder DX OBERHEIM DSxX 
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OBERHEIM PERFORMANCE SYSTEM 
IHR ORCHESTER IST AUF KNOPFDRUCK BEREIT 

  

  
  

                  
  

  

Der OBERHEIM-Sound ist allein schon fast eine Legende fiir sich. Innovative und anwendungsorientierte 

Features machen jedes OBERHEIM-Gerat zu einem wertvollen Werkzeug fiir ernsthafte Musiker. Und jetzt lassen 

sich die einzelnen Komponenten perfekt und einfach zusammen einsetzen: im OBERHEIM PERFORMANCE 

SYSTEM, das den Studio-Sound auf die Biihne bringt! Der DSX Composer/Sequencer und die DMX und DX Drum- 

Computer lassen sich in beliebiger Kombination durch gewohnliche Jack-Kabel zu einem vollstandig synchroni- 

sierten System zusammenfiigen. Als «Herz» des Systems arbeitet ein polyphoner OBERHEIM-Synthesizer (OB-8, 

OB-Xa, OB-X, OB-SX), der tiber ein mitgeliefertes Computer-Interface-Kabel am DSX angeschlossen wird. 

Composer/Sequencer und Drum-Computer lassen sich separat oder auch gemeinsam programmieren. 

Zum PERFORMANCE SYSTEM zusammengeschaltet reicht dann ein einziger Tastendruck, um Ihr Orchester zu 

starten! Start/Stop und Tempo werden vom «Master»-(Haupt)-Gerat bestimmt, und eine beliebige Anzahl «Slave»- 
(Neben)-Gerate kénnen gleichzeitig synchronisiert werden. Welches Gerat als «Master» oder als «Slave» einge- 

setzt wird bestimmen Sie selbst. 
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geschlossen im PERFORMANCE SYSTEM auf einfachste Weise zu jeder Mehrspur-Bandmaschine synchronisie- 

ren. Dazu brauchen Sie lediglich ein Jack-Kabel. 
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sen sich parallel weitere acht Synthesizer oder Gerate ansteuern, die tiber Kontrollspannungs- und/oder Trigger- 

Eingange verfiigen! Hier setzt nur noch die Fantasie Grenzen fiir mégliche Anwendungen: eine musikalisch unter- 

malte, vom DSX gesteuerte Dia-Show ist genauso méglich wie eine perfekt synchron zur Musik arbeitende Licht- 

anlage! 

Das OBERHEIM PERFORMANCE SYSTEM - clevere Spitzeninstrumente, die zusammenarbeiten, um Ihrer 

Kreativitat freien Lauf zu lassen. Jedes ein Meister seines Fachs; zusammen ein unschlagbares Team! 

    

      

OBERHEIM PERCUSSION LIBRARY 
DIE FLEXIBLEN DRUM-SOUNDS 

                          

  

Beim OBERHEIM DMX Digital Drum Computer brauchen Sie sich nie auf bestimme Sounds festzulegen! Die 

OBERHEIM PERCUSSION LIBRARY bietet eine Auswahl von Stimmkarten mit je drei Sounds, die Sie mit wenigen 
Handgriffen und ohne Werkzeug gegen bestehende Stimmkarten austauschen kénnen. Die Karten enthalten 
samtliche, auf den jeweiligen Sound optimal abgestimmten Komponenten, damit jedes Instrument voll zur Geltung 

kommt. 

Dank den Synchronisations-Méglichkeiten des DMX zu Mehrspur-Bandmaschinen lassen sich die eingebauten 

Stimmen zuerst aufnehmen, und anschliessend weitere Spuren mit Stimmen der PERCUSSION LIBRARY — perfekt 

synchron, versteht sich!     
Sie kénnen zwischen den folgenden Stimmkarten wahlen (weitere Sounds in Vorbereitung). 

CONGAS zwei verschiedene Tonhdhen und ein Conga-Slap 
TIMBALES zwei verschiedene Tonhdhen und ein Steel-Drum 

COWBELLS/CLAVES zwei Cowbells und ein Schlagholz 

LONG CYMBALS ein Crash-Becken (2 Sek.) und zwei Ride-Becken 
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Instrumente, die sich Ihrem Konnen anpassen! 
  

Der OBERHEIM OB-8 ist mehr als bloss ein polyphoner Synthesizer: er bietet Ihnen auf 
jeder Stufe Ihres Konnens optimale Méglichkeiten!   

Sind Synthesizer fiir Sie Neuland? 

Vom Werk aus wird der OB-8 mit 104 anwendungsorientierten Spitzen-Programmen (Sounds) geliefert. Mit dieser Sound-Palette 

lasst sich der OB-8 als Preset-Synthesizer auf der Biihne und im Studio einsetzen. Zusatzlich haben Sie die Méglichkeit, die 16 vor- 
erst nicht belegten Speicherplatze mit Ihren ersten eigenen Einstellungen zu fiillen. Der OB-8 hilft Innen dabei: jedes der Werks- 
programme lasst sich tiber die Bedienungselemente verandern und an einem anderen Speicherplatz als neuer Sound ablegen. 

Kennen Sie sich aus mit LFOs, ADSRs, VCOs und VCFs? 

Dann prasentiert sich Ihnen der OB-8 als logischer, vollig frei programmierbarer Sound-Computer, der Ihre Sound-Vorstellungen 
in die Realitat umsetzen kann. Die deutschsprachige Gebrauchsanweisung unterstiitzt Sie dabei Schritt fiir Schritt. Die Werkspro- 
gramme lassen sich selbstverstandlich tiberschreiben, und bis zu 120 Sounds kénnen auf’s Mal abgespeichert werden. Wenn das 

nicht reicht, lasst sich der Speicherinhalt innert wenigen Sekunden auf eine Kassette iiberspielen, und Sie konnen dadurch eine 
ganze Sound-Bibliothek aufbauen. Speicherdaten auf Kassetten kénnen Sie jederzeit zurtickladen, wobei sich dank der Méglich- 
keit des selektiven Ladens von Programmen auch Sounds verschiedener Kassetten mischen lassen! 

Beherrschen Sie jede Einstellmoglichkeit im Schlaf? 

Die Regler und Tasten der Bedienungselemente bieten viel, aber noch nicht alles! Mit den «Page Two»-Funktionen fangt der Spass 

erst richtig an! Mit Doppelbelegungen verschiedener Bedienungselemente lassen sich nun noch die ganz speziellen Sounds fiir 
den Spezialisten schaffen: quantisiertes Portamento, ein zweiter Release-Parameter, der durch Driicken eines Fuss-Schalters zum 
bestatsr-lrA cop aqvanl OMiccseXole (=) qc-to¥M flop e-UooM trate Md a -yaaXe) (oMMec-Yoi—y4o) tt-Vos(o-MUvatom <Coyr4 ofel-tdo tre (- ingle fe (-iqi-Wh A@Py:Waliccii(cyquiave meol (Wy Coles Cel lcqaye 
ten sind fast unbegrenzt! 

OBERHEIM bietet auf jeder Stufe ein Optimum — fiir den Synthesizer-Neuling, fiir den K6on- 
ner, fiir den Profi- und Studiomusiker, fiir den Sound-Tiiftler! Er lasst Sie selbst bestimmen, 
wann Sie welche Méglichkeiten einsetzen! 

    
  

Generalvertretung fiir die Schweiz und Deutschland: 
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