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Vom Chairman

Fiir den Kauf des JMP-1 MIDI-Precamps méchie ich Thnen personlich danken.

Bei diesemn ersien Vorstoll in den Bereich MIDI-gesteuerter Gitarrenanlagen haben wir sehr
viel Entwicklungszeit aul die Vervollhommnuoag der Funkiionen verwendel, dig Sie
Latsdehlich bendtigen, um alle Anforderungen der vielfdltigen modernen Spielsitnationen zu
erliillen, Wir haben schon immer sehr eng mit Gitarristen der verschiedensten
Stilrichtungen zusammengearbeitel, und deren wertvolle Anregungen lielerien einen
wesentlichen Beitrag zur Entwicklung des IMP-1.

Mein Konstruktionsieam bestehe aus Gitarristen, welche dic Bediirfnisse und Umstinde
einer Gitarren-Performance genaw verstchen, Thnen licB ich freic Hand, um ¢inen
Vorverstiirker zu kreteren, der einfach konkurrenezlos gut klingt.

Mein Vertraucn in ihre [Fhigkeiten ist unbegrenzt, und ich sehe und héve mit groBem Stolz,
dai} dic Marshall-Traditionen durch den technischen Fortschritt weiterentwiclkelt und
verbessert werden, ohne dicse klassische tonale Autoritit 2u verlieren., die das Marshall-
Cilitesicgel darstellt.

Ritie lesen Sie das Hundbuch vor der Inbetrichnahme des IMP-1 sorgfiltig durch, damit Sic
die Vorzige unserer Enlwicklung und Forschung uneingeschriinkt genieBen konnen,

nc “T“ “ G! BITTE LESEN SIE DIE FOLGENDE LISTE SORGFALTIG DURCH!

4

A Versuchen 5ie NICHT, den Dackel des JMP-1 zv antfarnsn, Im Gertiteinnemn befinden sich keine
Boufeife, die vom Benuizer geworiet werden kénnen.

B Lassen Sie die Waortung oder Reporatur dieses Gerdts IMMER von kempetentem, qualifizierfem
Fachpersonof durchfihren.

c Batreiben St dan JMP-1 NIE ohne vorschriftsmédBige Erdung.

D. Batreiben Sie den JMP-1 NIE in feuchien oder nassen Umgebungen.

E. BITTE LESEN Sia dieses Bedienungshandbuch sorgféitig dureh, bevar Sie das Gerdt einscholien
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Seit der Herstellung der ersten Marshalls haben wir uns vorrangig mi dem Wechselspiel zwischen Gilarrist
und Versttirker beschéfigt. Wir bemiihen uns stels um dieses gewisse Extra, dos den Kiinstler inspiriert und
Kreativitih sowie Ausdruckskroft bafligelt

Dank technischem Fertschritt konnten wir daos Grundirinzip zum Wohl des Musikers modifizieren und
verbessern. Dennach haben wir nie diesen besonderen emoticnalen Antrieh aus den Augen verloren, der
nur von Réhren ausgehen kann. Der ganze Charckter unseres einzigadigen Sounds entspringt dem
lebendigen, krafivellen und reinen Ton der Rihre.

lhr JMP-1 MAIDI-Preamp stellt sine sorgféiliig konstruierts Verbindung zwischen moderner MIDI-Tachnolagie
und Klassischer Marshall-Rshrenschaltung dar. Seine vielfiligen Klangfarben werden von Rihren erzeugt
und mit komfortablen und vertrauten Verfahren fir den Gitarristen bereirgestslit.

Die digitale Steusrung ermisglicht eine wesentlich flexiblere Umschaltung und Bearbeitung der Klangfarben.

Di¢ Vorziigs dieser neven Kontrollebene sind wirklich verbliffend. Nachdem Sie das Handbuch studiert
und etwas praklische Effahrung gescmmett haben, werden Sie ein unglaubliches Klongspekirum entdecken
und sich verwundert fragen, wie Sie bisher ohne MIDI ausgekommen sind. Die Grenze des Machbaren
wird allein van lhrer Vorstellungskrabt bestimm.

JMP-1 Vorderseitige Funktionen

1. Eingangshuchse Zum Anschluf} einer Gitarre

2. Kopfthérerbuchse Zum Anschhuf3 von S}ereD-KopHﬁrern. Kopfhérer mit siner
' Impedonz von 400 Chm liefern die besten Ergebnisse. Die
Ausgiinge des Vorverstirkers werden nicht desakiiviert,
wenn Sie Koplhdrer anschliefien.

3. Ausgangspegelregles Stauert den Pagel der linken und rechten
Masterausgiinge [23).

&, Display Das Display ist in zwai Bereiche unterteilt und zeigt
Patch- sowie Dateninformationen an.

5. Paich-Taste Durch Driicken dieser Taste schalten Sie in den Palch-
Wahlmodus {0 - 99). Die Poteh-LED [suchtet, wenn der
Patch-Modus eingaschulhﬂ‘ isk.

&. Store-Taste Mit dieser Taste wird ein Patch im Speicher abgelegt.

Anmerkung zum Betrieh:

Durch einmaliges Driicken der Store-Taste baginni die Store-LED zu blinken. Mit dam Dota Eniry-Regler (7} kénnen Sie dia
Speicherpasition veréndarn. Driicken Sie die Patch-Taste oder eine Paromefer-Taste, um dos Speicherverfahren
abzubrechan. Driicken Sia nochmeals die Siore-Tasie, um das Speichervarfuhren obzuschfieBen (siehe cuch Abschnit]

7. Data Entry-Regler Mit diesem Drahreglar kdnnen Sie Daterwerle erhdhen,
verringern oder im Patch-Modus ein Patch wiihlen,

8. Yoleme-Taste Driscken Sie disse Taste, um den Lautstirkepegel eines
Patchs zwischen O und 20 einzustellen. Die Wohl des
Volume-Porameters wird durch dis lsuchtende Volume-
LED angszsigt, Im Datendisplay erscheint der aldyells
Wert, Dieser kann nun mit dem Data Entry-Drehregler (7
variiert werden,

9, Galn-Tasts Driicken Sie aiése Taste, um sinen Vle'rsﬁirkungsgrud
wischan ) und 20 einzustellen.

10 - 13. Klongstewervngs-Tasten Kombinieren Sie diese Tasten, um die Klangparameter fiie
Berss, Middle, Treble und Presence zu geshy Iken, Alig
Parameter kiinnen zwischen -& und +4 eingestellt werden.

14, EHect-Taste Mit dieser Taste variieren Sie den Mischungsanteil des
Stereo-Effeltioops zwischen O und 12. Bei O ist nur das
Direktsignel, bei 12 nur das Effekkignal harbar, Bei der
Einstellung 12 wird der Loop seriell, d. h. ohne Dirextsignol,
batrieben. Diese Opfion eignet sich ideat fir den Einsatz
eines grofischen Eoualizers ader Kompressor/Limiters. Je
mehr Sie den Effektporometerpegel zuricknehmen, desto
mehr Direktsignalantell wird beigemischt - vergleichbar mit
einem porallelen Loop. Diese Option eignat sich am besten
fiir Chorus, Delay, Reverb und ahnliche Eekte.

15. OD 1-Tasis Mik digser Taste wiihlen Sis Overdrive 1, eine warme
hluesige Ubersteusrung, fur die sowohl die Marshall Super

Lead- als auch die modemnan Master Volume-Amps
berihmt sind.

16. OD 2-Taste Wihlt Overdrive 2 - eine exokt ausgerichtete
Ubersteuerung mil hoher Verstarkung, die abhéngig von
EG- und Gain-Einstellung sowoh| ausgewngen als auch
aggrassiv klingen kann,

17. Bass Shifr Diese subtile Regelung fur den Klangcharakter des fiefen
Frequenzbends kann bei Bedarf ollen gawihitan Seunds
zugeschaliet werden,

18, Clean 1-Taste Wahlt Clean 1, mit vallem, warmem Klangcharakter und

reinem Yinkige-Ton.

1%. Clean 2-Taste wohlt Clean 2, der mit seiner hellen, glitzermden
Klangharbe sehr gut Fir sauberes Picking und schwehende
Akkorde gesignet ist.

20, MIDI Mapping-Taste Mit der Mapping-Funktion kéinnen Sie eingehends MIDI
Patch-Meldungen infernen Patches und ausgehende MIDI
Fetch-Nummern externan Geréiten zuweisen [siehe DI
Mapping).

21. MIDI Chunnel-Taste Mit dieser Taste wihlen Sie den MIDI-Kanal, dber den der
JMP-1 MIDIInformatianen sendet und empkingt.

22. Nelzschulior Sehaltet die Stromzufubr des JMP-1 ein/aus.

Rickseitige Funktionen

23. Emvllerts Avsgiinge Die linken und rechten Ausginge der Marshall Speaker
Emulation, Der Pegel dieser Ausginge wird bber die
Yolume bevel Parameter-Tazte |8), nicht ber den
Ausgangspegelregler (3], gestevert.

Anmerkung zum Beirioh: Stereo Speaker Emvlation
Dus Spazialfitter dieser Speaker Emulation-Schaltung erzeunt efn Signal, das mit dem Kiong einer toutsprecherbox prakisch

identisch ist. Indem Sie clen JAP-T bei der tive Performance direkt an eine P4 anschiielien, kénnen Sie einen phontostischen
Direktsound erzieten oder im Studio den echten Gitarrenion ohne Mikraforabnsfime auf Band oufzefchnen.




24. Emvulations-Pegyelwahlschalter Schaltet den Pegel der Speaker Emulation-Ausgiinge
zwischen +4dB ynd -10dB um.

25. Master-Ausginge Linke und rechte Ausgange zum Anschlul} einer Endstufe.

26. Muster Lovel-Wahlschalter Schallet den Pegel der Maslerausgtinge zwischen +4dB und -
10dB um,

27. EHects Return-Buchse Linke und rechte Klinkenbuchsen zur Yerbindung mit den

Ausgtingen eines externen Effekiprozessors. Falls Sie ein Mono-
ERekterct verwenden, sallten Sie nur die finke Return-Buchse

benutzen. in diesem Fall arbeiten sowshl die linken und rechten
Masteravsgiinge ols auch die Speaker Emulation-Ausgdings im

Mutzen Sie tie gesomte Bandbreite der Regler. und axperimentieren Sie mit allan Extramwerten, und Sie werden die
Fe higkeifen des IMP-1 schnell kannenlsmen Jnd zine eigene Hangbiblioﬁnek aufbeuen.

Eigene Sounds speichern

Wenn Sie mi den kreierten Klangen zufrieden sind, speichern Sie die  Tig 2 5ume
Finctelly nejen, indem Sie einmal die Stora-Tosta (8] drilcken Sohald
deren LED blinkt [Abb. 2], wihler S'e mit dem Data Entry-Regler [7) den  —fateh— ——pata— 7251

gewiinachten Paich Speicherplatz. {Indem Sie die Patch Taste oder eine 5 L n It @
beliebige Farameter-Taste driicken, onnen Sis dus Speicharverfahren O it %

abbrechen.} Driicken Sie nochmals die Store-Taste, um den
Speichervorgang uhzuschlielen.

s‘l‘"ib‘thuh Fig 3 Memory Jock Activaed
Sie Kénnen einen Schrelbschutz einsetren. Dies hindert die Funktionen  — .. ..
Store, Mapping, Channel & System Excllsive daran Daten in den L — - —
Speicher zu schreinen. Folle der Schrelbschutz aldiviert ist, erscheint sin 5 ' !
"L" irr rechten Teil des Displays, wenn Sie spe'chern wollen (abk 2]. In [ [ 3
diesem Stadium kann der Schreibschutz durch driicken der Channel ’

Taste ein und aus geschallet werden.

Klangwahl

Manic-Betrieh,

28. EMoch Lavel-Wahlschaltor Es stehen die Optionen +4dB und -10d8 zur Waht, um die Peget
exlemer Eﬂ'aldproae-ssoren anzupHEsen.

29. Effecks Sond-Bwchie Ausgang zum Anschluft on den Eingang externer Effekigeréite.

34. Fellschalier:Buchsa Zurn Anschlief des optianalen Marshall Vierweg Fullschalters, mit
dem Sie vier Patches wdihlen kiinnen.

31. MmIDI Out Uber diese Buchse gibt der JMP-1 #IDI-teldungen qus.

32. MIDI Thry Ubssr diesa Buchse werden die iiber MIDH In ampfangenen
Meldungen unverdindert zu externen Gerfiten weitergeleitet,

33. MIDI In Ubser diese Buchse werden dis MIDI-Meldungen externer Geriite
emphangen.

JMP-1 einschalten Abb 1 Parch

Wenn Sie den IMP-1 zinschalien, wird ein Inifialisierungsverfohiren durchgefiihirt —rwer— —pan— P

und die beim Ausschelten des JMP-1 zdistzt gewaihlte Patch-Nummer vereingestellt D @

(ahb. 1), AnschlieBend ist lhr Preemp einsatzbereit. ']

Eigene Sounds erstellen

Sie kisnnen mit lhrem JMP-1 ein breites Spekirum an Klangfarben erzeugen und in den verfigbaren 106 Patches

abspeichem, Ein Hauptvarteil und wesenfiches Ausstottungsmerkmal des Yorverstzirkers ist die Einfuckheit, mit der sich diese
Sounds erstellen und speichern lassen. Do sin "Pateh" aus der Kombination aller eingsgebenen progrommierboren Elemente
besteht, wird Falglich kein Signal erzeugt, wenn Sie olle Klang- und Pegelparameter auf O einstellen. Jedes Pakch hesteht qus:

{A] der Konabwahl, & h. QD ¥, 00 2, Clean 1, Clean 2 & Boss Shift
{B} den einzelnen Pageleinstellungen Fir Volume, Goin, Klongregelung und Effekte.

Als ersten Schritt withlen Sie ein Patch, indem Sie die Patch-Taste (5] driicken une mit dem Data Entry-Drehragler (7} die
gewiinschie Patch-Nummer einstellen. Als zweiten Schritt bouen Sie: den benstigien Klang ouf, indem Sie zonéichst einen der
Kenle OD 1, 30 2, Cloen T oder Clean 2 mit oder ohne Bass Shift withlen und anschliefend die Pegelparameter ir
Volume, Grin, Kloaglarbe und Efiokto sinstalen. Diese Regler orbeiten penau wie bef einem normelen tarsholi-Verstirker,
be’ dem eine Erhéhung des Gain-Pegeks mehr Ubersieusrung erzsugt und die interakiive Klangregelung zur Gestalfung und
Feinahstimmung des Sounds verwendet wird.

Der einzigarlige, sefort erkennbare Charokier des *Marshall Scunds", der sich hawptsachlich aus den
speziellen Qualitéten der Réhrenpower ableites, ist Uber all die Jahre und Jahrzehnie erhaiten geblisben,
Beim JMP-1 haben wir snsere Fachkenntnisse zur Erzeugung optimaler Réhrenleistung vollskind
awsgeschépht, um die verschiedenen "kdassischen" Sounds zu reproduzieren und neus Klange zu kreieren,
die sehr bald ihren eigenen Platz unter diesen Klassikern einrehmen werden. Unter Bericksichtigung der
sehr unfarschi“edﬁch en Gitarrentypen und Stlrichtungen sowie der Flexibilital der Steueruagsparameter, soll
die bolgende Ubersicht den Grundklang der einzelren Kangle beschreiben.

Einwarmer, kraftveller und sauberer Ton, ideal fir breiks Akkorde, der [Gr JUALHGHQE nuch weicher
eingestellt werden kann, ader durch entsprechende Gain-Anhgbung qush fur k are Solopassagen mireinem
Heuch bluesiger Verrerrung geeignet ist.

Clean 2

In starkem Kontrost zv Clean 1 ist Clean 2 hell und durchsichig, mit klarem, glockenhaftem Ton, Zusétzlich
besitzt dieser Kanal noch dissen basordsren, ensrgiegeladeren Kick. wis man iha nur bei den ersten JTM
45 und Super lead Amps findet, wenn sie bis kurz vor die Verzerungsgrenze ausgesteuert werden.

OD 1 zsichnst sich durch die raine Yarzarming cus der goldenen Ara der Plexiglass Super Leads aus. Mit
zunshmendam Gein-Pagel wird iber diffarenziarts Verzarrungsgrads eine oberfonreichere hihere
Verstiirkungsebene erreicht, die genou die richtigen Muancen fir den medernen Blues/Rock-Gitorristen
bietet. Alle Sounds, vom "Vintage Crunch" Gber modernes Heavy watal b's zum fetton Blaes-Solo stehen
abrufbereit zur Yerfigung.

ob 2

Hier Fnder Sie klar umrissena, ibarwiltigande Superverzermyngen, Ob modern und aggressiv eder rund
und fliefiend, die Gain-Pegel und siahlenden Scunds dieses Kancls histen lhnen unbegrenztes Sustain
unter Beibehaltung einer stets musikalischen, raimen Klanggualitat,

Buass Shift

Cie Boss Shifi-Funktion kann jedem Kanal zugeschaltet werden. Sie verdidhtet den tiefen Frequenzheraich
der Kldnge und wermittelt sin kompakteres Spislgefihl. Clean-Einstellungen erhalten mehr Fille, withrand
bei Ubersteusrungen dieser spezisile Bass-Punch zur Geltung kemmi, der bei Foavy Reck Sounds
wvarzichtbar ist,



Werksklédnge

Beschreibung der vorecingestellien Sounds

ke IMP- T wire mit 26 voreingestellten Sounds in den Paches 00 - 25 ausgeliefert. Diese Patches wurden ven

erfahrenen Gitarrisken progrommiert und in den verschietensten Bohren- und Studiasiuationen gingesstzt

und getestet, Diese Kldnge kénnen alle mir den bereits beschriabanen Verlohren editiert und, folls notwendig,
in den Originalzustand zuriickversetzt werden (siche Abschnitt iber die Reinilialisierung des IMP-1).

Voreingestellte Sounds

TTEL MODUS B/S YOoL GAIN BASS MiD TREB PRES
00 Smoke-em oD 2 aus 18 20 3 3 3 i
01 Chunkus o1 aus 17 20 1 -3 3 4
02 Sticky oD an 15 13 1 2 ) 3
03 Cleseeen cLz aus 20 9 3 -1 4 6
04 Brifish Steel oD 2 an 17 16 4 o 4 1
05 Nasal Tane oDz tin 16 20 0 1 & &
046 Qus 1N oD 2 an 17 10 2 2 -] 3
Q07 Angus-Ho oD2 an 17 14 0 -1 3 2
08 Filth oD 2 an 17 20 2 -6 4] &
09 Bloocoz-O oDz an 17 11 2 -2 3 2
10 Blaooz-O4 oDz an 17 1% 2 -2 3 Z
11 Tej'as aD1 an 14 14 1 -1 4 1
12 Modster ob 1 an 14 20 2 1 5 5
13 Biffa oD aus 15 20 2 0 3 3
14 thore Gary ob2 an 17 4 3 o 3 3
15 tic-lands QD 1 an 14 17 2 ¢ 3 3
14 Sunshine OO0 2 an 15 10 1 6 -6 d
17 Brilaevious L2 an 17 17 4 2 b &
18 Trash oDl an 17 ? 4 -1 2 3
17 800" bl €us 14 i5 & 0 3 3
2¢ LA Crunch oD an 14 17 & 1 3 2
21 Crusher an 1 an 18 12 5 -4 5 4
22 Grit Clean L2 aus 16 19 3 -1 4 &
23 Shred Spread ob1 on 17 20 5 0 ) &
24 Warm Grit ClL1 on 16 20 R 3 6 53
25 Mellow ClLl aus 20 14 2 -2 1 1

TITLE MODE ATTRIBUTES MCKUPS COMMENTS

(00 Smoke-em 0OD? | jede Menge Drive & Sustain = ’ hier gehts los

01 Chunkus onl grofi, lett & haflich - i mehr Gain deste klobiger
CI‘E Sticky oD kiebriger Schweil} = - o Giterrs zu Gitarre sehr verschisden
03 Cleseeen z wber wirklich = - sehr viel Headroom

04 British Steel | OD2 Warm & Heavy = - English overdrive

05 MNasal Tone | ©D2 | diinn, mithg & schreidand = - gerade recht fir volle Spuren
06 Quo 111 o2 knackig & hell = ’ Racks you all over the warld

07 AngusHe oDz Marshall Mitte 1970 = ’ der Tan

OB Filth oD 2 hell, zurtckhaltend = - ideal fir Akkorde

0% Bloonz-Q o2 Plexi 50 Waott = ’ der klassische Ton

10 Blowoz-O+ oD2 Plexi 100 Weitt = - £. ©. aber oggressiver

11 Tj'as oD 1 druckvoller, dunkler Drive = - mehr Gain bsi olten Single Coils
12 Modster oD Plexi a lo Mod = ’ mahr als genug

13 Biffa op - griBlicher Overdrive = ’ ein Schlag ins Gesicht

14 More Gary | OD2 JTM 45 auf 14" — domit fing €5 an

15 Mid-lands an i schnatternd & mittig = - setzt sich durch
losushie | oD2 | saubsrerclsvermuierl | G | @9 [ ok tihen bei beflastigen Gikaren
17 Brifesevious Cl2 |modern & souber-beliekt bei Effekten - Power Pickups verzerren

18 Trotsh oD sehr breiter, modemer Ton = ’ fzchendeckend

19 800 a1 | JCMB00. dB-Vollbedienung = ’ fulls nétig, Béisse anpassan

20 LA Crunch OD1 | JCMBOO o lo Mod auf "5" = - weniger Presence bei Single Coils
23 Crusher ok JCMSO0 quf 8" = - sehr effektive Mittenregelung
22 Grit Clean az sauber & ongespannt - Power Pickups verzerren

23 Sared Sprend | QD 1 gnadenlos fetziger Ton = Boliregelung ist der Schlissel
24 Warm Grit Ll dunkal & lavernd ’ Power Pickups verzerren

25 ellow i sauber & hibsch & | 0 | G choe Hshen bringtden Joze

£



Einige Anmerkvngen zu MIDI  ' MIDI Mapping

In einem modemen Gitorren-Setup werden hufig mehrere Elemente, z. B, sin Vorverstarker und ein oder Obwohl disse Programmzusrdnung mit Namen "MIDI Mapping” sine sinfache und sehr nikzliche

zwei Effekiprozessoren, eingesatzt. Mittels MIDI kinnen Sie diese Gerdte verkoppeln und alle gleichzeitie Einr.ichfung sk, Fihrt sie bei M|D|‘Ne'-‘|i'fg'3':' hiufig zu Vemirrun.gen. Die MIDI Mppmg-Tc‘belle wird im
steuern. Hier erweist sich SIDI fir den Gitarristen als besonders nitzlich (MIDI = Musical Instrument Digital Speicher abgelegt und besteht aus zwei Teilen, dem Input Mapping und dem Ovlput Mapping.
Interface). Die meisten MIDI-Gerdte sind mit drei MIDI-Buchsen - MIDI In, MID! Thru und MIDE Dut - MIDT MIDL MIDI

ausgestatet, Diese Anschliisse kbnnen Sie sehr einfach miteinander verbinden. Die MID! In-Buchsa des - N THRU ouT

einen Geréits wird Gber ein DIN-Kobel an die MIDI Gul- oder MID! Thru-Buchse des anderen Geriits Incoming MIDI

angeschlossen. Meldungen werden liber die MIDI Out-Buchse zur MIDE In-Buchse gesendet. Pata ™

Dig Gber die MIDI In-Buchse empfangenen Meldungen werdan gleichzeitig iiber dis MIDI Thru-Buchse i 14 T
wieder qusgegeben. Die vio MIDI Thry Ghertragenen Meldungen sind doher eine identische Kopie der ither

MICH In empiongenen Daten, Die MIDI Out-Buchse unterscheidet sich in ihrer Funkfion von der MIDI Thru- 4 wiy Footswitch Tnput Cutpat Mapping
Buchse. Uber MIDI Out Ghertrégt der IMP-1 sigene Meldungen zu anderen MIDI-Geriten, (Patches 1-4) | Mapping to M{I}g)llg)?vlcc
Es kénnen aine Viglzahl vorschiedener Meldungen von einem Gerét zum andem gaschickt werden, Hiervon A

ist die MIDI Progiram (Patch) Change-teldung die wichfigste, Wenn der JMP-1 gine

Programmwechselmeldung empléingt, ruft er ein neves Potch auf. Bei jedem Aufruf eines Patchs gibt der Call vp Internal

JMP-1 eine MIDI Program Change-Meldung iber seine MIDI Out-Buchse aus. Auch wern Sie das Padal : ir;alchp(UO—EJQ}

sines MIDI Foot Controllers driicken, wird gine MIDI-Programmwechselmeldung iberragen. Jede MIDI
Progrum Change-Meldung fronsportiert eine Nummer zwischen 00 vnd 127, die dem aufzurufenden
Programm,/Paich entspricht, Der JMP-1 verfiigt Gber 100 interne Patches, kann aber mit Hilfe der MIDI

Mapping-Tabelle ouf ofle 128 MIDI F Ch Mel i . N
apping-Tabelle auf olle rogram Change Meldungen reagjisren Fromt Pancl
Control
Input Mapping !

MIDI-Kanal Mittels der Input Mopping-Tabelle kann jede eingehende MIDI Program Chonge-Meldung so umgewandelt

. N . N dor MIDKanile. D D Aol werden, dald sie das gewiinschte JMP-1 Patch withlt. Beispiel:
in waitares wichtiges Element von ist das Kenzept der MIDI-Kanéle. Die meisten -Meldungen L s
werden ber eine besimmien MIDI-Kancl Obertragen, von denen as insgesamt 16 gibt. Damit ein SIDI- Sie kéinnen den MIDI-Programmuwechsel 124 dem JMP-1 Patch 36 zuordnen, darmit bei jedem Emplang der

Gerdt mil dern andsren kommunizieren kann, miissen beide auf den gleichen MID-Kanal geschaltet sein. Programmwechselmeldung 124 das Pakch 36 aulgerufen wird. Die Input Mapping-Funkiion if' d"”{‘ unverzichibar,
wenn Sie einen MID! Foot Controller benutzen, der festgelegle Program Change-Meldungen ibertriigh

Der Betrieks des IMP-1 karr auf sinen belishigen dieser 14 MIDI-Kanéle oder auf den Omini-Modus

eingestellt werden. Im Omni-Madus reagiert der JMP-1 auf die Meldungen aller MIDI-Kandle und sendet Output Mapping

auf Kanal T, Auf die gleiche Weise wie das Input Mapping kann die Output Mapping-Funktion jede ausgegebens
. Progrom Change-Meldung unmwandeln. Wenn ber die MIDI Out-Buchse des IMP-1 ain externer
A 1 Kemawand Stellen Sie den MIDI-Kanaf wie folgt sin: Effekiprozsssor gesteuert wird, kinnen Sie mit dem Output Mapping Fir jedes JMP-1 Patch ein bestimmtes
Effskiprogromm wishlen, wobei sich verschisdene IMP-1 Patches dem gleichen Programm des
Driicken Sie zungichst die Channel-Taste, damit das Display die Effekiprozessors zuordnen lassen. [Mapping-Tabelle editieren:)

‘akiuelle MIDI-Kanaleinstellung anzeigt {Abb. 4). Wihlen Sie mit
dem Data Entry-Regler einen der Kandile 1 - 16 oder den Omni-
Modus, Driicken Sie nochmals die Channel-Taste, um die

1) Driicken Sie einmal die Map-Taste, und drehen Sie den Data Entry-Regler, um die eingehende MIDI-
Programmnummer {00 bis 127} zu wiihlen (siehe Abb. 5). Der Dezimalpunkt kennzeichnet die

Kanaleinstellung zu speichern und zum Patch-tModus Pragrammnummer 100 und haher.
zuriickzukshren, 2) Driicken Sie nochmals die Map-Taste, um dos interne Patch (00 bis $9) zu wihlen, das aufgerufen
werden soll [siehe Abb. &),
Anmerkung: Die MIDI-Kanaleinsrellung zahlt zu den "globalen” 3} Diriicken Sie die Map-Taste ein drittes Mal, um die auszugebende MIDI Program Change-Meldung 100
Parametern und wird nicht mit dem einzelnen Paich gespeichert. Die gewihlie MIDI-Kanaleinsiellung bleibt bis 127] einzustellen siehe Abb. 7).

auch nach Ausschallen des Gerats arhaltan. 4) Driscken Sie die Map-Taste ein viertes Mal, um die edifierten Dalen zu speichern und der JWMP-1 in den

Patch-Modus zuriickzuschalten.
Anmerkung: Die Einstellungen der Mapping-Tabelle bleiben auch nach Ausscholten des IMP-1 erhalten.

At 5. Input Mapping Abb b e Pulch-Nuoner Abb 7. Ausgegebone MIDI-Programmeummer
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Vierweg-Fullschalter

Uber den aplionalen Marshall Vierweg-FuBschalter {Modell MPM 4E} kisnnen Sie einfach und baquam vier
Putches onweihien.

Obwohl der FuBschalter nur die Patches 1 bis 4 oubru, kénnen Sie mit Hilfe der Mapping-Funkfion aus
den 100 iMP-1 Patches vier beliehige auswiihlen,

Reinitialisierung des JMP-1

Mit diesemn Verfahren knnen Sie die urspriinglichen Werksklinge zuriickloden und die Mapping-Tabeile
auf ihre anféinglichen Werte zuriicksetzen.

Bei der Reiniticlisierung werden lhre editierten Sounds geliseht.

Varfahren: Halten Sie beim Einschalien des JMP-1 die QD 1- und die Claan 1-Teste gedriickt.

Der AP-1 ist mit einem intemen batteriegestitzten Bockup-System ausgeskattet, das Ihre Patches auch mach
Ausschallen des Gerdits sichert. Die Bakerie basitzt narmalerweise eine

Lehensdauer ven mehreren Jahsen, Abb, 8. Festpeste!lter Fehler

Bei jedem Finschalten des JMP-1 wird ein Selbsttestpragramm gestartst,
Sollte dus Programm einen Fehler feststellen, wird kurzzeitig ein "E" — @
ongezeigt (Abb, 8}, t o
Wenn diese Anzeige wiederholt auftaucht, mul} hichstwahrscheinlich ;

d rholt auftaucht, muf3 hich
dis interne Backup-Batterie ausgetauscht werden. Setzen Sie sich so —
schnell wie maglich mit lhrem Fachhandler in Verbindung, und sichern
Sie lhre Parches {sishe System Exclusivel,

Db et faieh

Sysiem Exclusive

Uber systemexklusive MIDI-Meldungen knnen Sie lhre gesamten Patch- und Mapping-Einstellungen zu
einem externan MIDI-Gerdt, z. B. einem Sequenzer oder Daa Filer, Gbertragen {Dump-Verlahren).

MIDI Dump-Daten iibertragen:

Schlisflen Sie ain MIDI-Kabel an die MIDI-QUT-Buchse des JMP-1 und die MIDI IN-Buchse das
Emplangsgeriis an. Driicken Sia gleichzeitig die PATCH- und dic VOLUME-Taste, um die Ubermagung zu
starten. Das Display zeigt an, dof3 ein #AIDI Exclusive Dump-Verfahren durchgefihrt wird {Abb. 5). Sohald
die Uberiragung obgeschlossen ist, kehrt das Display zur nermalen Anzeige zurick,

System Exclusive Dump empfiangen:

Schlieflen Sie ein MIDI-Kohel an die MIDI OUT-Buchse des Sendegeréts und die MID! IN-Buchse des JMP-1 an.

ACHTUNG: Durch den Emplang eines MIDI Dumps werden alls Patch- und Mapping-Daten ney
geschrieben. Stellen Sie zunéchst immer sicher, daf die richtigen Daten geladen werden, im Zweifelsfall
sollten Sie zuerst eine Sicherheitskopie der akmellen Einstellungen

Fio W Sysiem Txplysive Dum
erstellen. S F

g

@ .

Fishren $ie das Dump-Verfalren Uber dos Sendegerdit aus. Der JMP-1 —— Pt —mm Da—

reagiert automofisch, sobald er den systemexklusiven Code erkennt, und [ 7~ O N ! .
zeigt die System Exclusive-Meldung an [Abb. 91, Falls dies nicht b o H
geschieht, Uberpriifen Sie nochmals die MIDI-Verbindungen und stellen [ = "a= 7] ;
Sie sicher, daf} die richtige Datei gesendet wird. Wenn die Ubertragung -
cbgeschiossen ist, kehrt das Disploy zur normalen Anzeige zuriick.

&

Falls ein MIDI data Fehier {abb. 10) vorliegt, bricht der JMP-1 den load-
Worgang ab und kehrt zum normal Modys zurlick, Starfen sie erneut den
Load Yorgang, der Fehler kinnte an ainer defskten file oder einem

schlechter Kabil liegen.

MIDI-Implementationstabelle

Vig 16, Switem Exclusive ereor

—— Peffghmm— — Do

GE - -

Fitcm

FUNKTIGN UBERTRAGEN ERIANNT BEMERKUNGEN
Basic Default OMNI Memorized
Channel Channel 1-16 1-16
Default 4 MODE 1
Mode Mesa:j;e X ®
Alter # x
MNote > .
MNumber True Vaoics X X
Velocity Nole ON X X
Mote OFF Fet ®
Alrer Key's . 4
Touch Charnals X ®
Pitch Bender x x
Contral Changs x X
Pragram 0-127 0-127
Change True# 0-99 0-99
System Exclusive 0 0 Siehe Notes
System Song Pos > *
:Sang Sel b4 4
Commen Tune
System Clock x P
Real Time Commands x x
Aux. Messages  :Local ONFOFF b4 X
Al Notes Off * X
‘Active Sense X x
‘Reset x e
Notes System Exclusive Potch Dump and Load rur bei Memory Lock aus,

Modus 1: Omni gin,

poly

Modus 2: Omni ain, poly
Medus 3: Omni &in mone
Modus 4: Omni in mone

O o

X: Nein
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